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HM 1801 - Einleitung

Einleitung

Erster Uberblick

Mit dem HM 1801 haben Sie sich fur eine moderne Funk-Zentrale
entschieden, die Ihnen Komfort und Sicherheit in lhrer Umgebung bietet.

Der HM 1801 erweitert Ihre Funk-Installation um zeitgesteuerte und
automatisierende Funktionen der Beleuchtung und Jalousie. So kann er zum
Beispiel bei Abwesenheit gemal lhren vorgegebenen Programmen das
Licht schalten und die Jalousien fahren (Anwesenheitssimulation). Durch die
Astrofunktion kénnen die Schaltzeiten in Abhéangigkeit des Sonnenauf- bzw.
-untergangs ausgefuhrt werden. Zusatzlich sind alle Funk-Gerate auch ohne
den HM 1801 wie gewohnt bedienbar.

Weiterhin kdnnen Sie Lichtszenen speichern bzw. abrufen, zeitabhangige
Verknipfungen zwischen Funk-Sendern bilden und eine Kurznachricht
abspeichern.

Mit Chipkarten kénnen lhre Einstellungen gesichert und neue Funktionen in
das Gerat eingelesen werden.

Um alle Vorteile dieses Systems richtig zu nutzen, lesen Sie bitte dieses
Handbuch aufmerksam. Es gibt Ihnen nitzliche Tipps und Anregungen um
einen fehlerfreien Betrieb zu gewahrleisten.

Systemhinweis

Der HM 1801 arbeitet mit allen Sendern und Empfangern des Funkbus-
Systems zusammen.
Eine Ausnahme bildet das Funk-Leistungsteil (Best.Nr. 0175 09).

Weiterhin arbeitet der HM 1801 nicht mit folgenden Systemen bzw. Geraten
zusammen:

- DALI-System
- Funk-Empfanger (Best.Nr. 7563 00 04)
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Hinweise zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch besteht aus 3 Teilen:

1.) Die Montage- und Inbetriebnahme-Anleitung wendet sich an den
Elektroinstallateur. Sie enthalt wichtige Hinweise zur optimalen
Installation und Programmierung des HM 1801.

2.) Die Bedienungsanleitung wendet sich in erster Linie an den Kunden.
Sie erlautert erste Schritte in der Bedienung und ist auch bei
weiterfihrenden Fragen hilfreich.

3.) Im Anhang befinden sich Technischen Daten, eine Stérungsbehebung
und die Produkt-Gewahrleistung.

Verwendete Symbole

Gefahrenhinweise zur Warnung vor Gefahren, die
Leib und Leben bedrohen.

Technische Hinweise und Empfehlungen zum

besseren Gerate- und Funktionsverstandnis.

Lesehinweise zu weiterfuhrenden Informationen in
m diesem Handbuch.

HM 1801 Funk-Zentrale

Montage und Inbetriebnahme

(fir den Elektroinstallateur)
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1.0 Montage und Inbetriebnahme

1.2.1 Hinweise zum Funkbetrieb

1.0 Montage und Inbetriebnahme

Gefahrenhinweis

Achtung!
Einbau und Montage elektrischer Gerate dirfen
nur durch eine Elektrofachkraft erfolgen.

1.1 Lieferumfang
Der Lieferumfang des HM 1801 umfasst:

1 HM 1801

¢ 1 Netzanschluss-Leitung

» 1 Bohrschablone

* 1 Montageset mit je 3 Schrauben und Dubeln
» 1 Handbuch mit 1 HM 1801 Mastercard

Um den Betrieb des HM 1801 bei Stromausfall sicherzustellen, werden
zusatzlich 5 Micro-Batterien benétigt (Typ: AAA 1,5V LR 03). Die Batterien
erleichtern auch die Lernvorgénge fir Funk-Sender und Empféanger.

1.2 Wahl des Montageortes

Um einen bestmdglichen Blick auf das Display des HM 1801 zu gewahr-

leisten, empfiehlt es sich das Gerat auf Augenhdhe des Kunden zu montieren.

Da die Informationstibertragung zwischen dem HM 1801 und den erlernten
Empfangern und Sendern per Funk erfolgt, sollten Sie bei der Wahl des
Montageortes folgende Punkte beachten:

-10 -

- Um Storeinflusse anderer elektrischer Geréate auf die Funk-Ubertragung
zu vermeiden, sollten Sie den Montageort ca. 0,5 m entfernt zu anderen
elektrischen Lasten (z.B. Mikrowellenofen, HiFi- und TV- Anlagen) wahlen.

- Um optimale Funk-Ubertragung zu gewahrleisten, sollte der Montageort
einen genigenden Abstand zu groRRflachigen Metallteilen (z.B. metallische
Tlrrahmen oder Schranke) haben.

- Wabhlen Sie einen leicht zuganglichen, zentralen Ort in lhrem Funk-
System und stellen Sie sicher, dass alle Funk-Komponenten erreicht
werden kdnnen. Beachten Sie dabei auch die Kapitel 1.2.1 und 1.2.2.

1.2.1 Hinweise zum Funkbetrieb

- Das Zusammenschalten dieser Funkanlage mit anderen Kommunikations-
netzen ist nur im Rahmen von nationalen Gesetzen zuldssig.

- Diese Funkanlage darf nicht zur Kommunikation tber
Grundstucksgrenzen hinweg genutzt werden.

- Beim Betrieb in Deutschland sind im Ubrigen die Hinweise aus der
Allgemeinzuteilung im Amtsblatt Vfg 73/2000 zu beachten.

- Bei bestimmungsgemalfer Verwendung entspricht dieses Gerat den
Anforderungen der R&TTE Richtlinie (1999/5/EG). Eine vollstandige
Konformitatserklarung finden Sie im Internet unter: www.berker.de.

Der HM 1801 darf in allen EU- und EFTA-Staaten betrieben werden.

-11 -
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1.2.2 Funk-Ubertragung

1.2.2 Funk-Ubertragung

Die Funk-Ubertragung erfolgt auf einem nicht exklusiv verfiigbaren
Ubertragungsweg, deshalb kénnen Stérungen nicht ausgeschlossen
werden.

Die Funk-Ubertragung ist nicht geeignet fiir Sicherheits-Anwendungen,
z.B. Not-Aus, Not-Ruf.

Die Reichweite eines Funk-Systems ist abhangig von der Leistung der
Sender, der Empfangscharakteristik der Empfénger, der Luftfeuchtigkeit, der
Montagehthe und den baulichen Gegebenheiten des Objekts. In der
folgenden Tabelle sind Beispiele fur Materialdurchdringungen aufgelistet :

Material Durchdringung
Holz, Gips, Gipskartonplatten ca. 90 %
Backstein, Pressspanplatten ca. 70 %
armierter Beton ca. 30 %

Metall, Metallgitter, Alukaschierung ca. 10 %
Regen, Schnee ca.0-40%

Abb. 1.a: Materialdurchdringung
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1.3 Offnen des Funk-Contollers

1.3 Offnen des HM 1801

Um den HM 1801 zu montieren oder die Batterien einzulegen bzw. zu
wechseln, missen Sie das Gehause 6ffnen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Gefahrenhinweis

Achtung!

Beim Offnen des HM 1801 liegen unter
Umstanden Strom fuhrende Kontakte frei,
wodurch die Gefahr eines elektrischen
Schlages besteht. Ziehen Sie deshalb den
Netzstecker des Gerates aus der Steckdose
oder schalten Sie den entsprechenden
Sicherungsautomaten aus.

1. Lésen Sie mit einem Schraubendreher die beiden Schrauben (Abb. 1.b @®)
auf der Unterseite des HM 1801. Die Schrauben brauchen nur soweit
geldst werden, bis sich das Gehauseoberteil verschieben lasst.

2. Verschieben Sie das Gehduseoberteil gemafd Abb. 1.b um ca. 1 cm auf
dem Gehéauseunterteil.

3. Heben Sie das Gehauseoberteil vom Gehauseunterteil ab.

@ -

L —
|

| n
—ao. |

Abb. 1.b: Offnen des HM 1801 Geh&uses

ik )
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1.4 Batterien einlegen bzw. wechseln

1.4 Batterien einlegen bzw. wechseln

Um den Betrieb des HM 1801 bei Stromausfall sicherzustellen, benétigen
Sie 5 Micro-Batterien (Typ: AAA 1,5V LR 03). Die Batterien vereinfachen
auch die Lernvorgéange fur Funk-Sender und —Empfanger.

Der Ladezustand der Batterien wird Ihnen in der Standard-Anzeige durch
das Batteriesymbol (21) angezeigt. Lesen Sie dazu in der
Bedienungsanleitung das Kapitel 1.2 "Die Standard-Anzeige".

Hinweise

- Verwenden Sie keine Akkus, da diese eine
m geringere Kapazitat haben als Batterien.

- Bei normalem Betrieb des HM 1801 an

Netzspannung werden die Batterien nicht
beansprucht.

- Neue Batterien kdnnen den HM 1801 bei
Netzspannungsausfall fir ca. 6 h versorgen.

Gefahren- und Entsorgungshinweis

Achtung! Batterien gehdren nicht in Kinderhand.

Verbrauchte Batterien sofort entfernen und
umweltfreundlich entsorgen.
Batterien nur durch identischen Typ ersetzen.

1.4 Batterien einlegen bzw. wechseln
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Um die Batterien einzulegen bzw. zu wechseln gehen Sie wie folgt vor:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose bzw. schalten Sie den
entsprechenden Sicherungsautomaten aus.

2. Offnen Sie das Geh&use des HM 1801 (vgl. Kap. 1.3)

3. Legen Sie die Batterien ein. Achten Sie dabei gemaR. Abb. 1.c auf
korrekte Polaritat.

@@E
" —

el 1@

(C] )

[©] I

@r e <

(S I—C)

,—-/—\/—\/\/-—_

Abb. 1.c: Batteriefach im HM 1801

- 15 -
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1.5 Spannungsversorgung

1.5 Spannungsversorgung

Der HM 1801 kann uber die mitgelieferte Netzanschluss-Leitung oder eine
bauseits vorgesehene 230V Installationsleitung (Wandauslassdose) mit
Spannung versorgt werden.

Hinweis:
Leitungsempfehlung fiir wirksame Zugentlastung:
H 03 VV-F 2x0,75

1. Offnen Sie das Geh&use des HM 1801 (vgl. Kap. 1.3)

2. Entfernen Sie das Anschlussklemmengehauses @ indem Sie die
zugehorige Schraube @ l6sen.

3. Offnen Sie die Zugentlastung ®.

4. Fuhren Sie das Kabel durch die Kabeleinfilhrung ® und schlie3en Sie das
Kabel an die Anschlussklemme ® an.

5. SchlieRen Sie die Zugentlastung und schrauben Sie das Anschluss-
klemmengeh&use wieder an. Achten Sie darauf, das die Mantelisolierung
des Kabels bis unter das Anschlussklemmengehause @ fihrt.

O] ©,
® \ ®
5
71 ©
[lnni
@M

Abb. 1.d: Anschluss der Netzanschlussleitung

1.6 Aufputzmontage
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1.6 Aufputzmontage

Hinweise

* Bevor Sie den HM 1801 montieren ist es sinnvoll
zuvor lhre vorhandenen Funk-Empfanger und -
Sender in lhrem HM 1801 einzulernen. Lesen Sie
hierzu das Kapitel 2.0 "Erstinbetriebnahme".

» Beachten Sie bei der Auswahl des Montageortes
auch das Kapitel 2.1 "Einstellen der Uhr", um
optimalen DCF77-Signalempfang zu gewébhrleisten.

- Damit das Anzeige-Display gut ablesbar ist, sollten
Sie den HM 1801 nicht in direktem Sonnenlicht
montieren.

Zur Montage gehen Sie wie folgt vor:

1. Zeichnen Sie mit der beiliegenden py
Bohrschablone die 3 Bohrlécher an. _[lpemn
TOP
2. Bohren und verdibeln Sie die Locher Bo_h_rsc'hauone
(Schrauben und Diibel sind im Liefer- Boorsiaioon.

umfang enthalten).

3. Offnen Sie das Gehause des HM
1801 (vgl. Kap. 1.3).

190 mm
210.00

4. Montieren Sie das Gehauseunterteil
mit den beiliegenden Schrauben.

96 mm

é¢6mm é¢6mm

148.00

Abb. 1.e: Bohrschablone

=17 -
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2.0 Erstinbetriebnahme

2.0 Erstinbetriebnahme

AL

o

Bitte machen Sie sich zunéachst mit der Bedienung
des HM 1801 Mends vertraut. Ausfuhrliche Bedien-
hinweise finden Sie in der Bedienungsanleitung im
Kapitel 1.0 "Einfihrung"; hier insbesondere im
Unterkapitel 1.3 "Bedienhinweise".

Es empfiehlt sich den HM 1801 bei der Erstinbetrieb-
nahme mit Batterien zu betreiben, da Sie den HM
1801 fir Lernvorgange in einen Umkreis von 5 m zu
Ihren Funk-Geraten bringen missen. Beachten Sie
aber, dass im Batteriebetrieb zur Energieeinsparung
die Display-Beleuchtung immer ausgeschaltet ist.

Um Ihnen die Erstinbetriebnahme des Gerétes zu erleichtern, werden Sie
nach dem Anschluss der Spannungsversorgung (Batterien oder Netz-
anschluss) automatisch von einem Erstinbetriebnahme Assistenten durch
die ersten Schritte begleitet. Der Assistent durchlauft dazu die folgenden
Inbetriebnahme Dialoge:

Einstellen der Uhr

o o M wbh P

Anmelden eines externen Signalverstarkers
Lernen von Funk-Empfangern

Lernen von Funk-Sendern

Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

Erstellen von Verkniipfungen

(Kapitel 2.1)
(Kapitel 2.2)
(Kapitel 2.3)
(Kapitel 2.4)
(Kapitel 2.5)
(Kapitel 2.6)

Wenn Sie bereits erste Daten im HM 1801 abgelegt haben, wird der
Erstinbetriebnahme Assistent nicht mehr automatisch gestartet. Jedoch
kénnen Sie den Assistenten fur weitere Ergdnzungen direkt im HM 1801
Meni unter "Konfiguration — Erstinbetriebnahme" anwéhlen. Die
Erstinbetriebnahme startet dann mit Bildschirm 2.0.2.

2.0 Erstinbetriebnahme
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Folgen Sie zur Erstinbetriebnahme den Anweisungen des
Erstinbetriebnahme Assistenten im Display des Funk-Contollers:

2.0.1
Bestatigen Sie den BegruBRungsbildschirm mit
"Weiter"

2.0.2

Bestatigen Sie den folgenden Info-Bildschirm
mit "Weiter".

"Abbruch" flihrt Sie zurtick zum Hauptmen.

2.0.3
Um den Inbetriebnahme Dialog "Uhr ein-
stellen" zu starten, driicken Sie "Ja".

Lesen Sie dann weiter in Kapitel 2.1.

"Nein" fuhrt Sie zum néchsten Inbetriebnahme
Dialog (hier: "Signalverstarker").

Erstinbetriebnahme
Wi11kommen

HM 1801
Funk-Zentrale

Erstinbetriebnahme
Dieses Programm
flihrt Sie auto-

matisch durch die

Erstinbetriebnahme

Abbruch Weiter

Erstinbetriebnahme

Mochten Sie jetzt die
Uhr einstellen?

Nein NE}

-19 -
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2.1 Einstellen der Uhr

2.1 Einstellen der Uhr

Der HM 1801 ist mit einem DCF77-Funk-Empfanger ausgestattet. Sobald
sich der HM 1801 in einem Umkreis von ca. 1500 km zum Funk-
Zeitsignalsender (DCF77) in Frankfurt, Deutschland befindet, kann die
Anzeige von Datum und Zeit mit dem Zeitsignalsender DCF77
synchronisiert werden. Der Vorteil des DCF77 Zeitsignals besteht darin,
dass die Uhrzeit stets genau eingestellt ist und sich eine manuelle
Einstellung erlbrigt.

Um bei der Einstellung der Uhr die Feldstarke des empfangenen DCF77
Signals zu Uberprufen ist der HM 1801 mit einer Feldstarkeanzeige
ausgestattet (vgl. Ausklappseite (12)).

Die Feldstéarkeanzeige zeigt die Giute des empfangenen DCF77 Signals als
Ziffer zwischen 0 und 5 an:

0, 1, 2: Der DCF77 Empfang ist nicht ausreichend.

3: Der DCF77 Empfang ist nur bedingt méglich.
4: Der DCF77 Empfang ist gut.
5: Der DCF77 Empfang ist sehr gut.

Die erste Synchronisation kann ca. 2-15 min dauern. Wenn die Uhr
synchronisiert ist, verschwindet die Feldstarkeanzeige.

Ist ein DCF77 Zeitsignal-Empfang nicht méglich, empfiehlt sich eine
manuelle Zeiteinstellung. Die Uhr lauft dann quarzgenau.

Das Einstellen von Datum und Uhrzeit geschieht mit Hilfe des
Inbetriebnahme Dialogs "Uhr einstellen”, welcher Teil des
Erstinbetriebnahme Assistenten ist.

Um auch nach der Erstinbetriebnahme die Uhrzeit noch einzustellen,
kénnen Sie den Inbetriebnahme Dialog "Uhrzeit einstellen” auch direkt im
Hauptmeni unter "Konfiguration - System - Uhr einstellen" aufrufen.

Folgen Sie zum Einstellen der Uhrzeit den Anweisungen des Dialogs im
Display des HM 1801.

-20 -

2.1 Einstellen der Uhr

2.1.1

Wenn DCF Empfang mdglich ist wahlen Sie
hier "DCF ein" an (weiter mit 2.2.1) andern-
falls wahlen Sie "DCF aus" (weiter mit 2.1.2).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.12

Bei "DCF aus" mussen Sie hier das Datum
einstellen. Der Wochentag wird automatisch
zugeordnet. Stellen Sie das Datum direkt mit
der Zahlen-Tastatur ein. Mit" A" und" V¥ "
koénnen Sie das Datum tageweise langsam
(kurzer Tastendruck) oder schnell (langer
Tastendruck) andern. Bestétigen Sie lhre Wahl
mit "Ok".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.1.3

Stellen Sie die Zeit direkt mit der Zahlen-Tastatur
ein. Mit" A" und" ¥ " kdnnen Sie die Zeit
minutenweise langsam (kurzer Tastendruck)
oder schnell (langer Tastendruck) &ndern.
Bestatigen Sie Ihre Wahl mit "Ok".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Uhr einstellen

DCF ein
DCF aus

Zuriick W Wahlen

Uhr einstellen

Stellen Sie das Datum
ein:
Samstag
01.01.2000

Zurlick & Ok

Uhr einstellen
Stellen Sie die Zeit
ein:

00:00
Zurlick & W Ok

Falls Sie den Inbetriebnahme Dialog "Uhr einstellen” direkt aus dem Menu
aufgerufen hatten, kehren Sie mit "Ok" zuriick zum Mend.

Falls Sie sich in der Erstinbetriebnahme befinden, folgt mit "Ok" jetzt die
Anmeldung eines externen Signalverstarkers. Lesen Sie dazu weiter im

Kapitel 2.2.

-21 -
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2.2 Anmelden eines externen Signalverstarkers

2.2 Anmelden eines externen Signalverstarkers

Mit einem externen Signalverstarker (Repeater) lasst sich die Reichweite
und damit der Arbeitsbereich eines Funk-Systems vergrof3ern.

o @
VV\ VW

b S

o L®J l|e
— —

max. 100 m max. 100 m

Abb. 2.a: Signalverstérker-Funktion

Der Signalverstarker ® empfangt Funk-Telegramme @ von den Funk-
Sendern ® und sendet diese nach einer Prifung mit maximaler Leistung
wieder aus. Das Telegramm wird von einem Funk-Empfanger @ empfangen
und ausgewertet.

Sowohl ein externer Funk-Signalverstérker als auch ein HM 1801 nutzen
Telegrammpausen um ihre Telegramme zu versenden.

Um hierbei Telegrammkollisionen zu vermeiden muss ein eventuell
vorhandener externer Signalverstarker im HM 1801 angemeldet werden.
Damit wird die Funk-Ubertragung zwischen Funk-Sendern und -Empfangern
optimiert.

Alle Funk-Telegramme die Uber den HM 1801 geleitet werden (z.B. fur
Verknipfungen) werden dann erst ausgesendet, wenn Sie vollstandig
empfangen wurden. Dies fiihrt zu Zeitverzégerungen zwischen der
Betatigung eines Senders und dem tatsachlichen Ausfiihren der Aktion.

Bei einer normalen Kurzbetatigung eines Senders betréagt die
Zeitverzogerung ca. 1 s. Bei einer langen Betatigung, wie sie z.B. zum
Fahren einer Jalousie in eine Endposition notwendig ist, wird die Aktion erst
ausgefuhrt, wenn der Sender alle Telegramme ausgesendet hat.

-22 -

2.2 Anmelden eines externen Signalverstarkers

221
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Abbruch" fuhrt Sie zurtick zum Hauptmen.

2.2.2

Falls in ihrer Funk-Anlage kein Signalverstarker
(Repeater) eingesetzt ist wahlen Sie hier "nein",
andernfalls "ja".

Erstinbetriebnahme
Falls Sie einen
Repeater
installiert haben
sollten Sie ihn
jetzt anmelden

Abbruch Wahlen

externer Repeater
Verwenden Sie einen
externen Repeater?

ja
nein
Zurlick & Wahlen

Sie kdnnen einen externen Signalverstarker auch nachtraglich im HM 1801
anmelden. Wahlen Sie dazu im Meni "Konfiguration - System - Repeater"
an. Weiterhin kann der HM 1801 auch selbst als Signalverstarker eingesetzt
werden. Lesen Sie dazu das Kapitel 4 der Montage- und Inbetriebnahme-

Anleitung.

In der Erstinbetriebnahme folgt jetzt der Inbetriebnahme Dialog "neuer

Empfanger" (Bildschirm 2.2.3).

223

Um den Inbetriebnahme Dialog "neuer Empfanger"
zu starten, drticken Sie "Ja".

Lesen Sie dann weiter in Kapitel 2.3.

"Nein" fihrt Sie zum nachsten Inbetriebnahme
Dialog (hier: "neuer Empfanger").

Erstinbetriebnahme

Mochten Sie jetzt
neue Empfanger
Ternen?

Nein Ja

-23 -
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2.3 Lernen von Funk-Empfangern

2.3 Lernen von Funk-Empfangern

Um lhre vorhandenen Funk-Empfanger (z.B. Schalt-, Dimm-,
Jalousieaktoren) in zeitgesteuerte Programme des HM 1801 einzubinden,
missen Sie zunachst den HM 1801 in diese Funk-Empfanger einlernen.

Dies geschieht mit Hilfe des Inbetriebnahme Dialogs "neuer Empfanger",
welcher Teil des Erstinbetriebnahme Assistenten ist.

Um auch nach der Erstinbetriebnahme noch Funk-Empfanger zu erganzen,
kénnen Sie den Inbetriebnahme Dialog "neuer Empfanger" auch direkt im
Hauptment unter "Konfiguration — Komponenten — neuer Empfanger"
aufrufen.

Da der HM 1801 und der Funk-Empfanger fur den
Lernvorgang in einen Umkreis von 5 m zueinander
gebracht werden mussen, empfiehlt es sich den HM

1801 fur die Lernvorgéange mit Batterien zu betreiben.

Beachten Sie aber, dass im Batteriebetrieb zur
Energieeinsparung die Display-Beleuchtung immer
ausgeschaltet ist.

Folgen Sie zum Lernen von Funk-Empfangern den Anweisungen des
Dialogs im Display des HM 1801.
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231

Bestatigen Sie den Infotext zum Lernen von
Funk-Empféangern mit "Weiter".

"Abbruch" fuhrt Sie zurtick zum Hauptmen.

232

Dem Empfanger missen Sie zunachst einen
Raum zuweisen. Bestatigen Sie den Infotext
mit "Weiter".

"Abbruch" fuhrt Sie zurtick zum Hauptmen.

233

In der Raumliste kdnnen Sie einen vorhandenen
Raum auswahlen (weiter mit 2.3.7) oder einen
neuen Raum anlegen.

Um einen neuen Raum anzulegen, missen Sie
<neuer Raum> auswahlen (weiter mit 2.3.4).

"Zurlck" fhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.3.4
Haben Sie zuvor <neuer Raum> ausgewahilt,
kénnen Sie einen Namen fir den Raum festlegen.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.35

Wahlen Sie einen Raumnamen aus der Liste aus
oder wahlen Sie <neuer Name> um einen neuen
Raumnamen zu erstellen.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neuer Empfanger
Ein neuer Empfanger
kann jetzt einen
Namen erhalten
und einem Raum
zugewiesen werden.

Abbruch Weiter

neuer Empfanger

Bitte wahlen Sie
zunachst einen Raum

aus.
Abbruch Weiter
Raum

<neuer Raum>

Zurick Wahlen

neuer Raum

Bitte wahlen Sie
einen Namen
fir den Raum.

Zurick Weiter

neuer Raum
<neuer Name>
ohne Raum
Wohnzimmer
Kiche
Bad

Zurick & W Wihlen

-25 -
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2.3 Lernen von Funk-Empfangern

2.3.6

In diesem Bildschirm kdnnen Sie den ausge-
wahlten Raumnamen bearbeiten bzw. den neuen
Raumnamen eingeben. Der Name darf bis zu
16 Zeichen lang sein.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld (vgl.
Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen GrofR3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" |6schen Sie das letzte
Schriftzeichen.

Haben Sie einen Raumnamen erstellt, bestatigen
Sie ihn mit "Ok".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.3.7
Bestétigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.3.8
Wabhlen Sie aus der folgenden Liste den Typ
Ihres Funk-Empfangers aus.

Oberhalb der gestrichelten Linie sind Empfanger-
Typen aufgefiihrt von denen bereits ein Gerat
gelernt ist (hier: keine).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.3.9

Exemplarisch wurde hier zuvor ein Dimmaktor
ausgewahilt.

Bestatigen Sie den folgenden Infobildschirm
mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neuer Raum
Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben
Sie einen Namen ein.

Zurick <- Abc

neuer Empfanger

Bitte wahlen Sie
den Typ des
Empfangers aus.

Zurick Weiter

Empfanger-Typen

Schaltaktor
Tastaktor
Jalousieaktor

Zurick W Wahlen

neuer Empfanger

Bitte wahlen Sie
einen Namen fir den
Empfanger.

Zurick Weiter

- 26 -
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2.3.10

Wabhlen Sie nun fur ihren Funk-Empfanger
(hier: Dimmaktor) einen Namen aus der Liste
aus oder wahlen Sie <neuer Name> um einen
neuen Namen zu erstellen.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2311

Im folgenden Bildschirm kénnen Sie den aus-
gewahlten Namen bearbeiten bzw. den neuen
Namen eingeben. Der Name darf bis zu 16
Zeichen lang sein.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld
(vgl. Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" kénnen Sie das
letzte Schriftzeichen l6schen.

Haben Sie einen Namen erstellt, bestatigen
Sie ihn mit "Ok".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Dimmaktor
<neuer Name>
Deckenleuchte
Wandleuchte
Stehleuchte
Leseleuchte

Zurick Wahlen

Dimmaktor
Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben
Sie einen Namen ein.

Zurick <- Abc

Jetzt kann der eigentliche Lernvorgang beginnen. Der Lernvorgang fiihrt
ausschlie3lich im Funk-Empfanger zu einer Zuordnung. Wie Sie dazu den
gewahlten Funk-Empfanger bedienen, lesen Sie in der entsprechenden

Empféanger-Bedienungsanleitung.

Beim Lernvorgang ist die Empfindlichkeit der Funk-Empfanger auf ca. 5 m
reduziert. Der Abstand zwischen Funk-Empfanger und dem zu erlernenden
HM 1801 sollte deshalb beim Lernvorgang zwischen 0,5 m und 5 m liegen.

-27 -
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2.3.12

Bringen Sie den HM 1801 in einen Umkreis von
5 m zu lhrem Funk-Empfanger und schalten
Sie den Funk-Empfénger in den Programmier-
modus (siehe Bedienungsanleitung des Funk-
Empfangers).

Bestatigen Sie mit "Weiter". Der HM 1801
sendet jetzt Lerntelegramme.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.3.13

Prifen Sie, ob der Funk-Empféanger den
Lernvorgang bestatigt hat (siehe Bedienungs-
anleitung des Funk-Empfangers).

Falls keine Bestatigung vorliegt, kann hier
durch Driicken von "Nein" der Lernvorgang ab
Schritt 2.3.12 wiederholt werden.

2.3.14

Beenden Sie nun den Programmiermodus des
Empfangers. (siehe Bedienungsanleitung des
Funk-Empfangers).

Bestatigen Sie dann mit "OK",

2.3.15

Der Lernvorgang fur diesen Funk-Empfanger
ist damit abgeschlossen.

Falls Sie einen weiteren Funk-Empféanger
lernen wollen driicken Sie "Ja" und der
Lernvorgang fur einen neuen Empfanger
beginnt wieder mit Schritt 2.3.2.

neuer Empfanger
Fir den Lernvorgang
Bringen Sie den
HM 1801 in die Nahe
des Empfangers.
Schalten Sie den

Zurick W Weiter

neuer Empfanger

Hat der Empfanger den
Lernvorgang
bestatigt?

Nein NE]

neuer Empfanger

Bitte beenden Sie nun
den Programmiermodus
des Empfangers.

neuer Empfanger
Der Empfanger wurde
erlernt! Méchten Sie

einen weiteren
Empfanger erlernen?

Nein NE]

- 28 -

2.3 Lernen von Funk-Empfangern

Falls Sie den Inbetriebnahme Dialog "neuer Empfanger" direkt aus dem Menu
aufgerufen hatten, kehren Sie mit "Nein" zurtick zum Mend.

Falls Sie sich in der Erstinbetriebnahme befinden folgt mit "Nein" jetzt der
Inbetriebnahme Dialog "neuer Sender" (Schritt 2.3.16).

2.3.16

Um den Inbetriebnahme Dialog "neuer Sender"
zu starten, driicken Sie "Ja". Lesen Sie dann
weiter in Kapitel 2.4.

"Nein" fihrt Sie zum nachsten Inbetriebnahme
Dialog (hier: "neues Programm").

Erstinbetriebnahme

Mochten Sie jetzt
neue Sender lernen?

Nein

NE]

Um einen erlernten Funk-Empfanger zu andern bzw. zu

Anleitung.

I6schen lesen Sie das Kapitel 3.2 "Andern von Sendern
und Empfangern" in dieser Montage- und Inbetriebnahme-

- 29 -
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2.4 Lernen von Funk-Sendern

2.4 Lernen von Funk-Sendern

Alle Funk-Sender (z.B. Hand- oder Wandsender), die mit Funktionen im HM
1801 verknipft werden sollen, missen im HM 1801 gelernt werden.

Dies geschieht mit Hilfe des Inbetriebnahme Dialogs "neuer Sender",
welcher Teil des Erstinbetriebnahme Assistenten ist.

Um auch nach der Erstinbetriebnahme noch Funk-Sender zu erganzen,
kénnen Sie den Inbetriebnahme Dialog "neuer Sender" auch direkt im
Hauptment unter "Konfiguration — Komponenten — neuer Sender" aufrufen.

Da der HM 1801 und der Funk-Sender fur den Lernvorgang in einen
Umkreis von 5 m zueinander gebracht werden
missen, empfiehlt es sich den HM 1801 fur die
Lernvorgadnge mit Batterien zu betreiben. Beachten
Sie aber, dass im Batteriebetrieb zur
Energieeinsparung die Display-Beleuchtung immer
ausgeschaltet ist.

Folgen Sie zum Lernen von Funk-Sendern den Anweisungen des Dialogs im
Display des HM 1801.
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24.1
Bestéatigen Sie den Infotext zum Lernen von
Funk-Sendern mit "Weiter".

"Abbruch" fluhrt Sie zurtick zum Hauptmen.

2.4.2

Dem Sender missen Sie zunachst einen Raum
zuweisen. Bestatigen Sie den Infotext mit
"Weiter",

"Abbruch" fuhrt Sie zurtiick zum Hauptmen.

243

In der Raumliste kdnnen Sie einen vorhandenen
Raum (hier z.B.Wohnzimmer) auswahlen (weiter
mit 2.4.7) oder einen neuen Raum anlegen. Um
einen neuen Raum anzulegen, missen Sie
<neuer Raum> auswahlen (weiter mit 2.4.4).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.4.4

Haben Sie zuvor <neuer Raum> ausgewahilt,
kénnen Sie einen Namen fir den Raum festlegen.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.45

Wahlen Sie einen Raumnamen aus der Liste
aus oder wahlen Sie <neuer Name> um einen
neuen Raumnamen zu erstellen. Bestatigen
Sie lhre Auswahl mit "Wahlen".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neuer Sender
Ein neuer Sender
kann jetzt einen

Namen erhalten

und einem Raum
zugewiesen werden.

Abbruch Weiter

neuer Sender

Bitte wahlen Sie
zunachst einen Raum

aus.
Abbruch Weiter
Raum
<neuer Raum>
Wohnzimmer

Zurick W Wahlen

neuer Raum

Bitte wahlen Sie
einen Namen
fir den Raum.

Zurick Weiter

neuer Raum
<neuer Name>
ohne Raum
Wohnzimmer
Kiche
Bad

Zurick & W Wihlen
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2.4.6

Im folgenden Bildschirm kdnnen Sie den aus-
gewahlten Raumnamen bearbeiten bzw. den n
euen Raumnamen eingeben. Der Name darf
bis zu 16 Zeichen lang sein.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld (vgl.
Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" |6schen Sie das letzte
Schriftzeichen.

Haben Sie einen Raumnamen erstellt, bestatigen
Sie ihn mit "Ok".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.4.7
Bestétigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

248

Wahlen Sie aus der folgenden Liste den Typ Ihres
Funk-Senders aus.

Oberhalb der gestrichelten Linie sind Sender-
Typen aufgefiihrt von denen bereits ein Gerat
gelernt ist (hier: keine).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.4.9
Exemplarisch wurde hier zuvor ein Handsender
ausgewahilt.

Bestatigen Sie den folgenden Infobildschirm mit
"Weiter".

"Zurlck" fhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neuer Raum
Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben
Sie einen Namen ein.

Zurick <- Abc

neuer Sender

Bitte wahlen Sie den
Typ des Senders aus.

Zurick Weiter

Sender-Typen

Handsender Mini
Handsender

Wandsender
T-Schnittstelle

Zurick a&a W Ok

neuer Sender

Bitte wahlen Sie
einen Namen fir den
Sender.

Zurick Weiter

-32 -

2.4 Lernen von Funk-Sendern

2.4.10

Wahlen Sie fur ihren Funk-Sender (hier:
Handsender) einen Namen aus der Liste aus
oder definieren Sie Uber <neuer Name> einen
neuen Namen.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit "Wahlen".

24.11

Im folgenden Bildschirm kodnnen Sie den
ausgewahlten Namen bearbeiten bzw. den
neuen Namen eingeben. Der Name darf bis zu
16 Zeichen lang sein.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld (vgl.
Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" |6schen Sie das letzte
Schriftzeichen.

Haben Sie einen Namen erstellt, bestatigen Sie
ihn mit "OK".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Handsender

<neuer Name>
Handsender

Zurick Wahlen

Handsender

Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben
Sie einen Namen ein.

Zurick <- Abc

Jetzt kann der eigentliche Lernvorgang beginnen. Der Lernvorgang fiihrt
ausschlie3lich im Funk-Empfanger zu einer Zuordnung.

Um einen erlernten Funk-Sender zu andern bzw. zu

AL

l6schen lesen Sie das Kapitel 3.2 "Andern von
Sendern und Empféngern" in dieser Montage- und
Inbetriebnahme-Anleitung.

-33-
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2.4.12

Beim Lernen eines Funk-Senders ist die Empfind-
lichkeit des HM 1801 auf ca. 5 m reduziert.
Der Abstand zwischen dem Funk-Sender und
dem HM 1801 sollte deshalb zwischen 0,5 m
und 5 m liegen.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.4.13

Losen Sie ein lernfahiges Telegramm an ihrem
Funk-Sender aus (siehe Bedienungsanleitung
des Funk-Senders). Falls der Funk-Sender erkannt
wird, wechselt der HM 1801 automatisch in den
nachsten Bildschirm (2.4.14). War der Funk-
Sender jedoch bereits erlernt, verbleibt der HM
1801 in diesem Bildschirm.

2.4.14
"Ja" fugt den erkannten Sender der Sender-
Liste hinzu. Mit "Nein" wird der erkannte Sender
verworfen und Sie kehren zurtick zum Schritt
2.4.12.

2.4.15

Der Sender wurde im HM 1801 erlernt.

Falls Sie einen weiteren Funk-Sender einlernen
wollen driicken Sie "Ja" und der Lernvorgang fur
einen neuen Sender beginnt wieder mit Schritt
2.4.2.

neuer Empfanger
Fir den Lernvorgang
Bringen Sie den
HM 1801 in die Nahe
des Empfangers.
Schalten Sie den

Zurick Weiter

neuer Sender

Bitte 16sen Sie ein
Lerntelegramm am
Sender aus.

G ——

neuer Sender
Es wurde ein Sender
erkannt. Soll dieser
Sender hinzugeflgt
werden?

Nein NE}

neuer Sender
Der Sender wurde
erlernt. Moéchten Sie
einen weiteren
Sender einlernen?

Nein NE]

2.4 Lernen von Funk-Sendern
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Falls Sie den Inbetriebnahme Dialog "neuer Sender" direkt aus dem Men

aufgerufen hatten, kehren Sie mit "Nein" zurtick zum Mend.

Falls Sie sich in der Erstinbetriebnahme befinden folgt mit "Nein" jetzt der

Inbetriebnahme Dialog "neues Programm" (Schritt 2.4.16).

2.4.16

Um den Inbetriebnahme Dialog "neues Pro-
gramm" zu starten, driicken Sie "Ja". Lesen Sie
dann weiter in Kapitel 2.5.

“Nein" fuhrt Sie zum nachsten Inbetriebnahme
Dialog (hier: "neue Verknipfung").

Erstinbetriebnahme

Mochten Sie jetzt
Programme erstellen?

Nein NE]

-35-
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2.5 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen Astrozeit
In Programmen konnen Sie lhren zuvor eingelernten Funk-Empfangern Die Schaltzeiten, die Sie in Programmen abspeichern, kénnen auf Ihren
Aktionen zuordnen, die zu bestimmten Zeitpunkten abgearbeitet werden. Wunsch automatisch der Astrozeit (Verlauf des Sonnenauf- bzw.

) o ) untergangs) angepasst werden. Hierbei wird grundséatzlich zwischen
Das Erstellen von Programmen geschieht mit Hilfe des Inbetriebnahme- Schaltzeiten fiir Jalousien und Beleuchtung unterschieden.

Dialogs "neues Programm", welcher Teil des Erstinbetriebnahme-
Assistenten ist.

KW 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

©

wz Jan. Apr. Jul. Okt. Dez. s7
Um auch nach der Erstinbetriebnahme noch neue Programme zu erstellen, i T J -
kénnen Sie den Inbetriebnahme Dialog "neues Programm® auch direkt im i HH H ’W‘H F .
Hauptmenii unter "Konfiguration — Programme — <neues Programm>" : JUUU“L HLJHHL g
aufrufen. 5 i R - o
Folgen Sie zum Erstellen von zeitgesteuerten Programmen den ] i ] a
Anweisungen des Dialogs im Display des HM 1801. . . I F .

©
=
5]

Programmnamen eingeben 15’\/ Tageslicht ~ .
, > ] :
165 v WZ: MEZ Winterzeit
E SZ: MEZ Winterzeit+ 1 h
Wochenschema 17 i 18
(Mo, Di, Mi, Do, Fr, Sa, So) 3 F
+ 18 E 19
Schaltzeit lgé ; 20
(z.B. 17:00 Uhr) ] E Abb 2.c:
v e - *  Astro Schaltzeiten im
Empfénger 2 ‘ punkelngit]| I, Jahresverlauf (ca. Standort
(Raum, Typ, Gerat) .
1 we e e T 0" %e s, Wirzburg)
Aktion
(z.B. Einschalten, Ausschalten) . .. . . . . .
L | ) Bei aktivierter Astrofunktion werden die Schaltzeiten wie folgt verschoben:
weitere A Jalousie:

Schaltzeit . . . o
Schaltzeiten, die morgens in der Dunkelheit liegen, werden erst zum

Abb. 2.b: ) Zeitpunkt des Sonneaufgangs (Astrokurve morgens) ausgefihrt.
Ablauf beim Erstellen von
Programmen Schaltzeiten, die abends in der Dunkelheit liegen, werden bereits zum

Zeitpunkt des Sonnenuntergangs (Astrokurve abends) ausgefuhrt.
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Beispiel Jalousie:

Mo - So: 06:30 h Jalousie auffahren
Mo - So: 19:10 h Jalousie abfahren

Die Jalousie fahrt morgens mit dem Sonnenaufgang — frihestens aber um
6:30 Uhr — auf, und am Abend bei Sonnenuntergang — spatestens aber um
19:10 Uhr — ab.

Dunkelheit

Programmierte
Auf-Zeit 6.30 Uhr

© o~ o0 A

Ausgefiihrte Auf-Zeit

e 3

Tageslicht

Uhrzeit

Ausgefiihrte Ab-Zeit

Abb. 2.d:
Beispiel flir Astro-Funktion bei
Jalousieaktionen

21 Dunkelheit

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
Kalenderwoche

Programmierte
Ab-Zeit 19.10 Uhr

Beleuchtung:

Schaltzeiten, die morgens im Tageslicht liegen, werden bereits zum
Zeitpunkt des Sonneaufgangs (Astrokurve morgens) ausgefiihrt.

Schaltzeiten, die abends im Tageslicht liegen, werden erst zum Zeitpunkt
des Sonnenuntergangs (Astrokurve abends) ausgefiihrt.

Beispiel Beleuchtung:

Mo - So: 09:00 h Licht ausschalten
Mo - So: 16:15 h Licht einschalten

Beide Zeiten liegen wahrend des gesamten Jahres im Tageslicht; es werden
also nicht die angegebenen Zeiten, sondern die Astro-Zeiten ausgefihrt.

Hinweis:

Schaltzeiten, die sich sowohl auf Jalousien als auch auf
Beleuchtung beziehen (Typ: alle), werden bei der
Astrofunktion wie Jalousie-Schaltzeiten behandelt.
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Astrozeit-Verschiebung

Die Verschiebung der Astrozeit ermdglicht die individuelle Anpassung der
werksseitig vorberechneten Sonnenauf- und -untergangszeiten (vgl. Abb.
2.c) an die ortlichen Verhaltnisse. Die Verschiebung wird fur alle Tage im
Jahr ausgefiihrt und betragt maximal = 120 min.

Beispiel 1:

Die Terrasse liegt auf der Sidwestseite des Hauses. Es wird dort also noch
etwas langer hell bleiben, weil die Sonne im Westen untergeht. Die Astrozeit
fir den Sonnenuntergang kann also etwas in Richtung spater verschoben
werden. (z.B. + 0:50 = Jalousie fahrt 50 min spater nach unten)

Beispiel 2:

Bei einer Hanglage auf der Ostseite eines Hauses wird es bereits frither
dunkel sein als in der Astrokurve vorgegeben. Die Astrozeit fir den
Sonnenuntergang kann also etwas in Richtung friher verschoben werden.
(z.B. - 0:20 = Jalousie fahrt 20 min friher nach unten).

-39 -
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2.5 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

Vorgehensweise beim Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

251
Bestatigen Sie den Infotext zum Erstellen eines
neuen Programms mit "Weiter".

"Abbruch" flihrt Sie zurtick zum Hauptmena.

252
Dem Programm mussen Sie zunachst einen
Namen geben.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Abbruch" flihrt Sie zurtick zum Hauptmena.

253

Wabhlen Sie einen Programmnamen aus der
Liste aus oder wahlen Sie <neuer Name> um
einen neuen Programmnamen zu erstellen.

Bestatigen Sie lhre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurick" fuhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

254

Im folgenden Bildschirm kdnnen Sie den aus-
gewahlten Namen bearbeiten bzw. den neuen
Namen eingeben. Der Name darf bis zu 16
Zeichen lang sein.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld (vgl.
Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grol3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" |6schen Sie das letzte
Schriftzeichen.

Haben Sie einen Namen erstellt, bestatigen Sie
ihn mit "OK".

"Zurlck" fuhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neues Programm
Hier koénnen Sie
einem Programm
Schaltzeiten,
Empfanger und
Aktionen zuordnen.

Abbruch Weiter

neues Programm

Bitte wahlen Sie
zunachst einen Namen
fur das Programm.

Abbruch Weiter

neues Programm
<neuer Name>
jeden Morgen
jeden Abend
Wochentags
Wochenende

Zurlck W Wahlen

neues Programm
Bestatigen Sie die
Auswahl bzw. geben
Sie einen Namen ein.

Zurick <- Abc Ok
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255

Bestatigen Sie den Infotext zur Verwendung
der Astrofunktion mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.5.6

Falls Sie die Astrofunktion in diesem Programm
verwenden mdchten, bestatigen Sie mit "Ja".
Sie kdnnen dann spéater noch individuell bei
jedem Schaltzeitpunkt die Astrofunktion
zulassen (weiter mit Bildschirm 2.5.7).

Falls Sie in diesem Programm die Astrofunktion
nicht verwenden wollen diicken Sie "Nein"
(weiter mit 2.5.10).

2.5.7

Als néchstes kdnnen Sie jeweils die
Astrozeitverschiebungen fir morgens und
abends einstellen. Bestatigen Sie den Infotext
mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

258

Stellen Sie die Verschiebung fiir morgens
direkt mit der Zahlen-Tastatur oder mit "A"
und " ¥" ein. Das Vorzeichen kénnen Sie
sowohl mit der "*" als auch mit der "#" Taste
wechseln. Die maximal moégliche
Verschiebung betragt jeweils = 120 min.
Bestatigen Sie ihre Wahl mit "OK".

25.9

Zunachst folgt ein Infobildschirm zur
Astrozeitverschiebung abends. Bestétigen Sie
diesen mit "Weiter". Stellen Sie dann die
Verschiebung fir abends wie bei Bildschirm
2.5.8 beschrieben ein.

Astrofunktion
Mit Hilfe der
Astrofunktion werden
die Schaltzeiten dem
Zeitpunkt des
Sonnenaufgangs bzw.

Zurick W Weiter

Astrofunktion

Mochten Sie die
Astrofunktion
verwenden?

Nein NE]

Astrofunktion
Bitte stellen Sie
nun die Astrozeit-
Verschiebung ein.
Beginnen Sie mit
der Verschiebung

Zurick W Weiter

morgens
Astrozeit-
Verschiebung:

Zurick a w Ok

abends
Astrozeit-
Verschiebung:

>+ Omin<

Zurick a W Ok
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2.5.10

Als nachstes konnen Sie die Wochentage
bestimmen, an denen die gewlinschte Aktion
ausgefuhrt werden soll. Die Aktion (z.B. Schalt-
aktor einschalten oder Jalousie auffahren) legen
Sie am Ende dieses Dialogs fest.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

25.11

Wabhlen Sie jetzt ein vorgegebenes Wochen-
schema (hier: Mo bis Fr). Dieses kdnnen Sie
dann im folgenden Bildschirm noch verandern.
Wenn Sie die Tage ganz frei definieren wollen,
wahlen Sie "andere".

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

25.12

Das Wochenschema ist in diesem Bildschirm
dargestellt. Die gewahlten Tage erscheinen
unterstrichen (hier: Mo bis Fr).

Falls Sie dieses Schema andern wollen,
kénnen Sie die Markierung im Wochenschema
mit "<-" und "->" bewegen und einen Tag mit
"Wahlen" dem Wochenschema zufligen bzw.
entfernen.

Entsprechen die unterstrichenen Tage dem
gewtlinschten Wochenschema, stellen Sie die
Markierung auf "Ok" und bestatigen Sie mit
"Wahlen".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.5.13

Als néchstes kénnen Sie die Uhrzeit festlegen,
zu der die Aktion durchgefuihrt werden soll.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neue Schaltzeit

Wahlen Sie jetzt

die Wochentage, an

denen eine Aktion

ausgefihrt werden
soll.

Zurick Weiter

Wochenschema

andere ...
taglich

Sa und So
Mo bis Sa

Zurick & W% Wihlen

individuelle Tage

Schema
Mo bis Fr
Mo Di Mi Do Fr Sa So

Zurick <- ->  Wahlen

neue Schaltzeit

Wahlen Sie jetzt die

Uhrzeit, zu der die

Aktion durchgefiihrt
werden soll.

Zurick Weiter
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25.14

Stellen Sie die Zeit direkt mit der Zahlen-
Tastatur ein.

Alternativ konnen Sie die Zeit auch mit"A" und
" ¥" minutenweise langsam (kurzer Tasten-
druck) oder schnell (langer Tastendruck) &ndern.
Bestatigen Sie Ihre Wahl mit "Ok".

"Zurlick" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.5.15

Nur wenn Sie fiir dieses Programm die
Astrofunktion verwenden (vgl. Bildschirm
2.5.6), kdnnen Sie nun fur die zuvor gewahite
Schaltzeit die Astrofunktion mit "Ja" zulassen
bzw. mit "Nein" sperren.

2.5.16

Als néchstes wahlen Sie den Raum und den
zugehorigen Empféanger, welcher die Aktion
ausfuhren soll.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

25.17

Waéhlen Sie hier den Raum in dem sich der
gewtinschte Empfanger befindet (hier: Kiiche).
Es steht zusatzlich die Auswahl "Zentralfunktion”
zur Verfugung.

Hieruber kbnnen mehrere Aktoren des gleichen
Typs in allen RAumen angesprochen werden.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neue Schaltzeit
Stellen Sie die Zeit
ein:
00:00
Zurick & W Ok

neue Schaltzeit

Méchten Sie fur diese
Schaltzeit die
Astrofunktion

verwenden?

ein NE]

neue Schaltzeit

Wahlen Sie nun den
Raum und den
zugehoérigen Empfanger
fir die Aktion.

Zurick Weiter

Raum

Wohnzimmer
Kiche
Schlafzimmer
Zentralfunktion

Zurick & W Wahlen
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2.5 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

2.5.18

In der folgenden Liste erscheinen nur die
Empfanger-Typen, die auch in dem ausge-
wéhlten Raum vorhanden sind. Wahlen Sie hier
zunéchst einen Empfanger-Typen aus (weiter
mit 2.5.19). Die Auswahl "alle” ermdglicht das
Abrufen von Lichtszenen fiur alle vorhandenen
Empfanger-Typen (weiter mit 2.5.20).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.5.19

Es folgt eine Liste mit den im gewahlten Raum
vorhandenen Empfangern (hier: Dimmaktor).
Wahlen Sie einen Empfanger aus. Zusatzlich
ist auch eine Gruppenauswabhl "alle Dimmer &
Schalter" moglich.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.5.20
Als letztes ordnen Sie dem gewahlten Empfanger
eine auszufuihrende Aktion zu.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum Bildschirm 2.5.17.

25.21

In Abhéngigkeit des zuvor gewahlten Empfanger-
Typen (hier: Dimmaktor) erscheinen die mog-
lichen Aktionen. Wéhlen Sie eine Aktion aus.
Auf den folgenden Seiten ist die Bedeutung aller
Aktionen und deren Zuweisung zu den Empfanger-
Typen aufgelistet.

Dimmaktor
Schaltaktor
Tastaktor

Jalousieaktor
alle
Zurick W Wahlen

Dimmaktor

alle Dimmer & Schalter
Deckenleuchte
Wandleuchte

Zurick Wahlen

neue Schaltzeit

Wahlen Sie im letzten
Schritt die Aktion,
die ausgefihrt werden
soll.

Zurick Weiter

Dimmaktor

Schalten
Dimmen
Lichtszene
Lichtregelung

Zurick & W Wihlen

Bedeutung der Aktionen

Hinweis:

Falls Sie fur einen Empfanger eine Sonderfunktion
vorsehen, kann es nach Ausfuhrung der hier
beschriebenen Aktion noch zur Ausfuihrung einer

Sonderfunktion kommen.
Lesen Sie hierzu auch das Kapitel 3.4 "Sonderfunktionen".

Schalten (nur bei: Schalt- und Dimmaktoren)

Ein/ Aus

Der gewahlte Empfanger wird ein- bzw. ausgeschaltet.

Dimmen (nur bei: Dimmaktoren)

Dimmstufe

Der Dimmaktor kann auf eine bestimmte
Dimmstufe gedimmt werden. Stellen Sie hier
die Dimmstufe direkt mit der Zahlen-Tastatur
oder mit" A" und " ¥" ein.

Bei der ersten Betatigung von "Ok" wird die
Dimmstufe zur Visualisierung an dem zuge-
ordneten Empfanger eingestellt.

Bei der zweiten Betéatigung von "OKk" wird die
Dimmstufe Ubernommen und der Bildschirm
verlassen. "Zurtck" fihrt Sie zum vorherigen
Bildschirm.

Dimmaktor

Bitte wahlen Sie den
gewilnschten Wert.

Zuriick a w Ok
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Tasten (nur bei: Tastaktoren)

Betatigen
Bei dem gewahlten Tastaktor wird ein Tastimpuls ausgel6st.

Lichtszene (nur bei: Schalt-, Dimm-, Jalousieaktoren und Alle)

Lichtszene 1-5
Es wird der Wert der aufgerufenen Lichtszene eingestellt. Bei einer Jalousie
kann nur eine der beiden Endlagen in einer Lichtszene abgespeichert sein.

Alles-Ein / Alles-Aus
Bei dem gewahlten Empfanger wird die Alles-Ein bzw. Alles-Aus Funktion
ausgefihrt.

Jalousie (nur bei: Jalousieaktoren)

Endposition - oben / unten
Die gewahlte Jalousie wird in die obere bzw. untere Endposition gefahren.

Fahren Jalousieaktor
Die gewahlte Jalousie kann in eine bestimmte
Position gefahren werden, wenn die Jalousie-
fahrzeit zuvor definiert wurde. Lesen Sie
hierzu auch das Kapitel 2.3 "Einstellen der
Jalousielaufzeit” in der Bedienungsanleitung. [AIRISS TN 4 Ok
0 % entspricht hierbei "ganz oben" und 100 %

entspricht "ganz unten”. Stellen Sie hier die

Jalousieposition direkt mit der Zahlen-Tastatur

oder mit" A" und " V" ein.

Bei der ersten Betatigung von "Ok" wird die Position zur Visualisierung
angefahren. Bei der zweiten Betatigung von "Ok" wird die Position
Ubernommen und der Bildschirm verlassen.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Bitte wahlen Sie den
gewunschten Wert.
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Anwesenheit (nur bei: Alle)

Gehen
Es werden die letzten Helligkeitswerte der Beleuchtung und Endpositionen
der Jalousie gespeichert. Danach wird Alles-Aus gesendet.

Kommen

In Abhangigkeit der definierten Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion) des
Funk-Empfangers sind 3 verschiedene Reaktionen maglich:

- Verzégerung: 0 min; Aktion: <keine Funktion>
Der vor dem Gehen gespeicherte Wert wird beim Kommen wieder
hergestellt. Beachten Sie hierzu auch den Hinweis im Kapitel 3.4.

- Verzbgerung: 0 min; Aktion: definiert
Beim Kommen wird die definierte Aktion ausgeftihrt.

- Verzbgerung: > 0 min; Aktion: definiert
Zunachst wird der vor dem Gehen gespeicherte Wert beim Kommen
wieder hergestellt. Nach Ablauf der Verzégerungszeit wird dann die
definierte Aktion ausgefihrt.

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel 5.2 "Die Kommen-/ Gehen-Funktion" in

der Bedienungsanleitung.

Lichtregelung (nur bei: Schalt- und Dimmaktoren)

Lichtregelung ein /aus

Falls in dem gewahlten Empféanger ein Funk-Prasenzmelder eingelernt ist,
kann hier die Lichtregelung aktiviert bzw. deaktiviert werden. Jede andere
vom HM 1801 gesendete Aktion deaktiviert eine aktive Lichtregelung.

Luxwert ibernehmen

Falls in dem gewahlten Empféanger ein Funk-Prasenzmelder eingelernt ist,
kann der aktuelle Helligkeitswert als Helligkeits-Sollwert (Luxwert) fir die
Lichtregelung im Aktor abgelegt werden.
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2.5.22

Nachdem Sie eine Aktion ausgewahlt haben,
kann die Schaltzeit erstellt werden. Bestéatigen
Sie hier mit "Ok".

"Zurtck" fuhrt Sie wieder zur Aktionsauswabhl
(Bildschirm 2.5.21).

2.5.23

Um dem Programm noch eine weitere Schaltzeit
hinzuzufuigen wahlen Sie "Ja".

Die Schaltzeiterstellung fur dieses Programm
beginnt dann wieder mit Bildschirm 2.5.10.

Andern von Programmen
Um ein erstelltes Programm zu bearbeiten oder zu
I6schen lesen Sie bitte das Kapitel 3.1.3 "Andern von

AL

neue Schaltzeit

Die neue Schaltzeit
kann nun erstellt
werden.

Zurick Ok

neue Schaltzeit

Méchten Sie dem
Programm noch eine
Schaltzeit
hinzufigen?

Nein NE]

Programmen" der Bedienungsanleitung.

Falls Sie den Inbetriebnahme Dialog "neues Programm" direkt aus dem Men
aufgerufen hatten, kehren Sie mit "Nein" zuriick zum MenU. Falls Sie sich in
der Erstinbetriebnahme befinden folgt mit "Nein" jetzt der Bildschirm 2.5.24.

2.5.24

Um in der Erstinbetriebnahme ein weiteres
Programm zu erstellen betéatigen Sie hier "Ja".
"Nein" fihrt Sie zum nachsten Inbetriebnahme
Dialog "neue Verknupfung".

2.5.25

Um den Inbetriebnahme Dialog "neue
Verknlpfung" zu starten, driicken Sie "Ja".
Lesen Sie dann weiter im Kapitel 2.6.

"Nein" beendet die Inbetriebnahme und fihrt
Sie zuriick ins Hauptmenti.

Erstinbetriebnahme

Mochten Sie ein
weitere Programm
erstellen?

Nein NE}

Erstinbetriebnahme

Méchten Sie jetzt
eine Verknlpfung
erstellen?

Nein NE]
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2.6 Erstellen von Verknupfungen

Mit einer Verknlpfung kénnen Sie mit einem Sender einen Empfanger Uber
den HM 1801 steuern. Diese Verknipfung kénnen Sie von der Zeit und/oder
von dem Zustand eines weiteren Senders abhangig machen.

Beispiel:

Der Schaltaktor im Arbeitszimmer soll Giber den Handsender nur geschaltet
werden kdnnen, wenn im Flur der Wandsender Kanal 1 eingeschaltet ist
(Zentralfunktion).

Weiterhin soll eine Bedienung nur Montags bis Freitags zwischen 18:00 und
23:00 Uhr moglich sein.

Im folgenden werden verschiedene Begriffe genutzt, die Ihnen anhand des
obigen Beispiels erklart werden:

Empfanger (Verknupfung):

= hier: Schaltaktor im Arbeitszimmer

Eine Verkniipfung beinhaltet einen Empfanger, der in Abhangigkeit einer
Bedingung eine Aktion ausfiihren kann. Einem Empfanger kénnen mehrere
Bedingungen zugeordnet werden, die miteinander ODER-verknipft sind.

Bedingung:

Unter dem Begriff "Bedingung" werden folgende Angaben zusammengefasst:
@ Zeit (Uhrzeit und Wochentage)

@ Voraussetzung (Sender-Zustand)

® Ausléser (Sender)

@ Aktion (nur bei Prasenzmelder oder Wéachter)

@ Zeit:

= hier: Montags bis Freitags zwischen 18:00 und 23:00 Uhr

Die Wochentage und die Zeitdauer wahrend der die Verkniipfung ausgefiihrt
werden kann. Sind sowohl Start- als auch Endzeit auf 00:00 eingestellt, dann
gilt als Zeitdauer der komplette Tag (24 h).

- 49 -

Montage und Inbetriebnahme



Montage und Inbetriebnahme

2.6 Erstellen von Verknipfungen

@ Voraussetzung (Sender-Zustand):

= hier: Wandsender Kanal 1 eingeschaltet

Der Empfanger lasst sich erst steuern, wenn die Voraussetzung erfillt ist. Eine
Voraussetzung beinhaltet einen bestimmten Sender-Zustand.

Eine Verknupfung muss nicht unbedingt eine Voraussetzung beinhalten.

® Ausloser (Sender):

= hier: Handsender

Der Sender, der an Inrem Empfénger eine Aktion ausldst, wenn der Zeitraum
und gegebenenfalls die Voraussetzung erfullt sind.

@ Aktion:

Ist als Ausléser (Sender) ein Préasenzmelder oder Wéachter ausgewahlt,
kénnen Sie auch die auszufiihrende Aktion in Abhangigkeit des Empfangers
frei auswahlen.

In allen anderen Fallen (z.B. Kanaltaste oder Lichtszene eines Handsenders)
entfallt die Auswahl einer Aktion, da die jeweilige Funktion ausgefuhrt wird.

Hinweise

* Die Funktionen "Dimmen" und "Lamellenverstellung”
werden bei Verknipfungen nicht unterstitzt.
Stattdessen konnen die Aktionen Dimmstufe oder
Jalousieposition genutzt werden.

 "Alles-Ein" und "Alles-Aus" Tasten sollten als Ausloser
oder Voraussetzung nicht verwendet werden, da es
durch die langen Sendezeiten (bis zu. ca. 12 s) zu
Reaktionsverzégerungen kommen kann.
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Namen eingeben

v

Empfanger
(Raum, Typ, Gerat)

4 A
Bedingung |
\ 4

Zeit
(Tage, Start-, Endzeit)

v

Voraussetzung
(Raum, Typ, Gerat, Zustand)

v

Ausloser
(Raum, Typ, Gerat)

v

Aktion
(abhangig vom Ausldser)

weitere
Bedingungen

JA

Abb. 2.c:
Ablauf beim Erstellen von
Verknipfungen

Das Erstellen von Verkniipfungen geschieht mit Hilfe des Inbetriebnahme
Dialogs "neue Verkniuipfung", welcher Teil des Erstinbetriebnahme-
Assistenten ist.

Um auch nach der Erstinbetriebnahme noch neue Verknipfungen zu
erstellen, kdnnen Sie den Inbetriebnahme Dialog "neue Verknipfung" auch
direkt im Hauptmenii unter "Konfiguration — Verknipfung — <neue
Verknipfung>" aufrufen.

Folgen Sie zum Erstellen von Verknupfungen den Anweisungen des Dialogs
im Display des HM 1801.
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2.6.1
Bestatigen Sie den Infotext zum Erstellen einer
neuen Verknipfung mit "Weiter".

"Abbruch" flhrt Sie zurtick zum Hauptmen.

2.6.2

Der VerknlUpfung missen Sie zunachst einen
Namen geben. Bestatigen Sie den Infotext mit
"Weiter".

"Abbruch" flhrt Sie zurtick zum Hauptmen.

2.6.3

Wabhlen Sie aus der Namensliste einen Namen
fur die Verkniipfung aus oder wéhlen Sie <neuer
Name> um einen neuen Verknipfungsnamen
zu erstellen.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.4

Im folgenden Bildschirm kénnen Sie den ausge-
wéahlten Namen bearbeiten bzw. den neuen
Namen eingeben. Der Name darf bis zu 16
Zeichen lang sein.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld (vgl.
Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" 16schen Sie das letzte
Schriftzeichen.

Haben Sie einen Namen erstellt, bestatigen Sie
ihn mit "Ok".

neue Verknipfung

Mit Verkniupfungen
kénnen Sie mit
Sendern Empfanger
Uber den
HM 1801 steuern.

Zurick & W Weiter

neue Verknlipfung

Bitte geben Sie einen
Namen fur die
Verknipfung ein.

Zurick Weiter

neue Verknipfung

<neuer Name>
VK Licht
VK Jalousie

Zurick W Wahlen

neue Verknlipfung

Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben
Sie einen Namen ein.

Zurick <- Abc
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2.6.5

Als erstes wéhlen Sie den Empfanger aus, auf
den Ihre Verknupfung wirken soll.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.6

Wabhlen Sie hier den Raum in dem sich der ge-
wunschte Empfanger befindet (hier: Arbeits-
zimmer). Um raumibergreifend alle Empfanger
oder alle Empfanger des gleichen Typs
anzusprechen wahlen Sie hier "Zentralfunktion".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.7

In der folgenden Liste erscheinen nur die
Empfanger-Typen, die auch in dem ausgewahlten
Raum vorhanden sind. Wéhlen Sie hier zunachst
einen Empfanger-Typ aus (hier: Schaltaktor). Die
Auswahl "alle" ermdglicht das Ansprechen aller
Empfanger in dem gewéahlten Raum.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.8

Wurde zuvor ein Empfanger-Typ ausgewahlt,
so folgt eine Liste mit den im gewahlten Raum
vorhandenen Empféngern (hier: Schaltaktor).
Waéhlen Sie fur die Verkniipfung einen Empfanger
aus. Zusatzlich ist auch eine Gruppenauswahl
(hier: "alle Dimmer und Schalter") moglich.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neue Verknipfung

Bitte wahlen Sie nun
einen Empfanger, den
Sie verknlpfen

wollen.
Zurick Weiter
Raum
Wohnzimmer

Schlafzimmer
Zentralfunktion

Zurick & W Wihlen

Empfanger-Typen

Dimmaktor
Schaltaktor
Tastaktor
Jalousieaktor
alle

Zurick & W Wahlen

Schaltaktor

alle Dimmer & Schalter
Deckenleuchte
Wandleuchte

Zurick Wahlen

-B53 -

Montage und Inbetriebnahme



Montage und Inbetriebnahme

2.6 Erstellen von Verknipfungen

2.6.9

Stellen Sie die Bedingung fir Ihre Verknipfung
zusammen. Die Bedingung besteht aus einer
Zeit, einer Voraussetzung, einem Ausléser und
eventuell einer Aktion. Beginnen Sie mit der
Auswahl der Wochentage fir die Zeit.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Erstellen einer Zeit

Als erstes kénnen Sie die Wochentage und die Zeitdauer wahrend der die

Verknipfung ausgefthrt werden kann festlegen.

2.6.10

Wabhlen Sie ein vorgegebenes Wochenschema
(hier: Mo bis Fr). Dieses kénnen Sie dann im
folgenden Bildschirm noch verandern. Wenn
Sie die Tage ganz frei definieren wollen, wahlen
Sie "andere".

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.11

Das Wochenschema ist in diesem Bildschirm
dargestellt. Die gewahlten Tage erscheinen
unterstrichen (hier: Mo bis Fr).

Falls Sie dieses Schema &ndern wollen, kbnnen
Sie die Markierung im Wochenschema mit
"<-"und "->" bewegen und einen Tag mit
"Wahlen" dem Wochenschema zufligen bzw.
entfernen.

neue Bedingung
Sie konnen nun eine
Bedingung zu der
Verknipfung
hinzufligen. Beginnen
Sie mit der Auswahl

Zurick W Weiter

Wochenschema
andere ...
taglich
Mo bis Fr
Sa und So
Mo bis Sa

Zurick & W Wahlen

individuelle Tage
Schema
Mo bis Fr
Mo Di Mi Do Fr Sa So

Zurick Wahlen

Entsprechen die unterstrichenen Tage dem gewinschten Wochenschema,
stellen Sie die Markierung auf "Ok" und bestéatigen Sie mit "Wahlen".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.
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2.6.12

Nach der Auswahl der Wochentage legen Sie als
nachstes den Zeitraum bestehend aus Start-
und Endzeit fir die Bedingung fest. Beginnen
Sie mit der Eingabe der Startzeit.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.13

Stellen Sie die Startzeit direkt mit der Zahlen-
Tastatur ein.

Alternativ kdnnen Sie die Zeit auch mit" A" und
" ¥" minutenweise langsam (kurzer Tastendruck)
oder schnell (langer Tastendruck) &ndern.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.14

Als néchstes stellen Sie die Endzeit ein.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.15

Stellen Sie die Endzeit ein. Sind sowohl Start-
als auch Endzeit auf 00:00 eingestellt, dann gilt
als Zeitdauer der komplette Tag (24 h).

neue Bedingung
Bitte stellen Sie
nun einen Zeitraum
fir die Bedingung
ein. Beginnen Sie
mit der Startzeit.

Zurick Weiter
Startzeit
Stellen Sie die Zeit
ein:

00:00
Zuriick & W Ok

neue Bedingung

Bitte stellen Sie
nun die Endzeit ein.

Zurick Weiter
Endzeit
Stellen Sie die Zeit
ein:
00:00
Zurick & W Ok
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2.6 Erstellen von Verknipfungen

Erstellen einer Voraussetzung

Als nachstes kdnnen Sie fir die Bedingung eine Voraussetzung festlegen.
Der Empfanger lasst sich dann erst steuern, wenn die Voraussetzung erfillt
ist. Die Voraussetzung besteht aus einem bestimmten Sender-Zustand (z.B.

Wandsender Flur Kanal 1 eingeschaltet).

Hinweis

Der Sender, der als Voraussetzung verwendet
werden soll, muss im HM 1801 erlernt sein. Er
braucht jedoch in keinem weiteren Funk-Empfanger

erlernt sein

2.6.16
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.17

Falls Sie in dieser Bedingung eine
Voraussetzung verwenden méchten
bestatigen Sie mit "Ja". Lesen Sie dann weiter
mit 2.6.19. Andernfalls wéhlen Sie "Nein" und
lesen Sie weiter bei 2.6.18.

2.6.18
Wenn Sie keine Voraussetzung verwenden
wollen, wird die Verknipfung nur durch den

zuvor gewahlten Tag und die Uhrzeit bestimmt.

Bestatigen Sie mit "OK" und lesen Sie dann
weiter bei 2.6.26.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Voraussetzung
Voraussetzungen
dienen dazu, die

Bedingung vom

Zustand eines
weiteren Senders

Zurick W Weiter

Voraussetzung
Méchten Sie in dieser
Bedingung eine
Voraussetzung
verwenden?

Nein NE}

Voraussetzung
Sie haben sich
entschieden, keine
Voraussetzung zu
verwenden.

Zurick Ok
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2.6 Erstellen von Verknipfungen

2.6.19

Wenn Sie eine Voraussetzung verwenden wollen,
mussen sie zunachst den Funk-Sender aus-
wahlen. Bestéatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
Hinweis: Ein Funk-Wachter ist als Voraus-
setzung nicht geeignet.

2.6.20
Wabhlen Sie hier den Raum in dem sich der
gewtinschte Sender befindet (hier: Flur).

"Zurlck"fuhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.21

In der folgenden Liste erscheinen nur die Sender-
Typen, die auch in dem ausgewdahlten Raum
vorhanden sind. Wahlen Sie hier zunachst einen
Sender-Typ aus (hier: Wandsender). Je nach
ausgewahltem Sender beachten Sie auch die
Hinweise auf der folgenden Seite.

"Zurlck" fhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.22

Es folgt eine Liste mit den im gewahlten Raum
vorhandenen Sendern (hier: Wandsender).
Wabhlen Sie fir die Voraussetzung einen
Sender aus.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.23

Als nachstes wahlen Sie nacheinander den
Kanal und den Zustand des Senders.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Voraussetzung

Bitte wahlen Sie nun
den Sender, den Sie
verwenden mochten?

Zurick Weiter
Raum
Wohnzimmer

Arbeitszimmer
Schlafzimmer

Sender-Typen
Handsender
Wandsender

Zurick & Wahlen

Wandsender
WS Flur

Voraussetzung
Bitte wahlen Sie
einen der angebotenen
Kanale und seinen
Zustand.

Zurick Weiter
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2.6 Erstellen von Verknipfungen

2.6.24

Wabhlen Sie den Kanal des Senders. Die hier
dargestellte Auswahl ist abhangig von dem
zuvor ausgewdahlten Sender.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.25
Wabhlen Sie jetzt noch den Zustand, bei dem
die Voraussetzung erfillt sein soll.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Hinweis Prasenzmelder

Kanale

Kanal 1
Kanal 3
Kanal 4

Zuriick & W Wihlen

Schalten

Zurick

Bei Auswahl eines Prasenzmelders als
\Voraussetzung, ist diese erfillt, wenn die Helligkeit
“zu hell" oder "zu dunkel" im Bezug auf den am
Prasenzmelder eingestellten Helligkeits-Sollwert ist.
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Auswahl eines Ausldsers (Sender)

Im Folgenden kann ein Ausldser fir die Bedingung definiert werden. Der
Ausldser ist der Sender, der an Ihrem Empfanger eine Aktion auslést, wenn
der Zeitraum und gegebenenfalls die Voraussetzung erfillt sind.

2.6.26
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.27

Falls Sie in dieser Bedingung einen Ausléser
verwenden mochten bestatigen Sie mit "Ja".
Lesen Sie dann weiter mit 2.6.29.
Andernfalls wahlen Sie "Nein" und lesen Sie
weiter bei 2.6.30.

2.6.28

Wenn Sie keinen Ausléser verwenden, wird
die Aktion im Empfanger direkt durch die
Voraussetzung bewirkt. Bestétigen Sie mit
"Ok" und lesen Sie dann weiter bei 2.6.35.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.29

Wabhlen Sie nun den Auslodser (Sender), der
an lhrem Empfanger eine Aktion auslésen
soll, wenn die Bedingung erfillt ist.

Ausl0ser

Durch den Ausldéser
kann eine Aktion
ausgefihrt werden.

Zurick Weiter

Ausl10ser

Mochten Sie in dieser
Bedingung einen
Aus10ser verwenden?

Nein NE}

Ausl10ser
Sie haben sich
entschieden, keinen
Ausldser zu
verwenden.

Zurick Ok

Ausldser

Bitte wahlen Sie nun
den Sender, den Sie
verwenden méchten.

Zurick Weiter
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2.6 Erstellen von Verknipfungen

2.6.30

Wabhlen Sie hier den Raum in dem sich der
gewtinschte Sender (Ausloser) befindet
(hier: Arbeitszimmer).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.31

In der folgenden Liste erscheinen nur die
Sender-Typen, die auch in dem ausgewahlten
Raum vorhanden sind. Wahlen Sie hier
zunéchst einen Sender-Typ aus (hier:
Handsender).

2.6.32

Es folgt eine Liste mit den im gewahlten Raum
vorhandenen Sendern (hier: Handsender).
Wabhlen Sie den als Ausléser gewtinschten
Sender aus.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.33
Wabhlen Sie jetzt ein zur Verfligung stehendes
Bedienelement (hier: Kanaltaste).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

2.6.34

Bei Auswahl einer Kanaltaste fur einen Hand-
sender, folgt zunéchst eine Kanal-Gruppen-
auswahl (ohne Abbildung). Danach kénnen Sie
den gewunschten Kanal auswéhlen. Bei anderen
Bedienelementen (z.B. Lichtszene) befindet sich
hier eine entsprechende Auswahl.

"Zurlck"fuhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Raum
Wohnzimmer
Schlafzimmer
Flur

Zuriick & W Wihlen

Sender-Typen
Handsender
Wandsender

Zurick

Handsender
Handsender Komfort
Handsender Flur

Handsender
Kanal
Lichtszene

Zurick W Wahlen

Kanale

Zurick W Wahlen
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Auswahl einer Aktion

Ist als Ausldser (Sender) ein Prasenzmelder oder Wachter ausgewahlt,
kénnen Sie auch die auszufiihrende Aktion in Abhangigkeit des Empfangers

frei auswahlen.

Andernfalls ergeben sich folgende feste Zuweisungen:

- Wurde ein bestimmter Empfanger und als Ausldser eine Kanal- oder
Lichtszenentaste ausgewahlt, so entféllt die Aktionsauswahl, da die
jeweilige Funktion (z.B. ein-/ ausschalten, Lichtszene 3) direkt ausgefiihrt

wird.

- Wurde als Empfanger-Typ "alle" ausgewahlt und als Ausléser eine
Kanaltaste, so entfallt die Aktionsauswahl, da direkt die Kommen-/ Gehen

Funktion ausgefihrt wird.

2.6.35

Bestétigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.
Es folgt eine Auswahl mdglicher Aktionen oder
der Hinweis, dass keine Aktionsauswahl
mdglich ist.

2.6.36

Damit ist die Bedingung fiir den gewahlten
Funk-Empfanger erstellt. Sie kénnen fiir diesen
Funk-Empfanger noch weitere Bedingungen
erstellen. Bestatigen Sie dann mit "Ja". Die
Erstellung einer neuen Bedingung beginnt dann
wieder mit Bildschirm 2.6.9.

neue Bedingung
Nun koénnen Sie die
Aktion wahlen, die
ausgeldst werden
soll.

Zurick Weiter

neue Bedingung
Die Bedingung wurde
erstellt. Moéchten Sie

eine weitere
Bedingung hinzufigen?

Ja Nein
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2.6 Erstellen von Verknipfungen

Andern von Verkniipfungen

m Um eine erstellte Verkniipfung zu bearbeiten oder zu
I6schen lesen Sie in der Bedienungsanleitung das
Kapitel 3.2.3 "Andern von Verkniipfungen".

Falls Sie den Inbetriebnahme Dialog "neue Verknipfung" direkt aus dem
Meni aufgerufen hatten, kehren Sie mit "Nein" zurlick zum Men.

Falls Sie sich in der Erstinbetriebnahme befinden folgt mit “"Nein" jetzt der

Bildschirm 2.6.36.

2.6.37

Um in der Erstinbetriebnahme eine weitere
Verknupfung zu erstellen betétigen Sie hier
mit "Ja".

"Nein" beendet die Erstinbetriebnahme und
fihrt Sie zurlick ins Mend.

Erstinbetriebnahme

Mochten Sie eine
weitere Verknipfung
erstellen?

Nein NE}
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3.0 Komponenten Ubersicht

3.0 Komponenten Ubersicht

Nach Abschluss der Erstinbetriebnahme kénnen Sie eine raumweise
Ubersicht aller eingelernten Sender und Empfanger im Menii unter
,Konfiguration - Komponenten - Ubersicht* abrufen.

Hier besteht die Mdglichkeit einzelne Anderungen durchzufiihren:

3.1 Andern eines Raumnamens
3.2 Andern von Sendern und Empfangern
« Andern eines Sender- oder Empfangernamens
e Sender oder Empfanger einem anderen Raum zuordnen
* LOschen eines Senders
 Léschen eines Empfangers

3.3 Neue Sender oder Empfanger flr bestehende Raume lernen

Weiterhin kdnnen Sie hier fur einzelne Empféanger Sonderfunktionen wie
Verzdgerungszeit und auszufihrende Aktion fir die Kommen-Funktion
definieren:

3.4 Sonderfunktionen
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3.1 Andern eines Raumnamens

3.1 Andern eines Raumnamens

Um einen erstellten Raumnamen zu &ndern, wahlen Sie im Menl

"Konfiguration - Komponenten - Ubersicht" an.

3.1.1

Sie erhalten eine Liste der verfigbaren
Raume. Wahlen Sie hier den Raum, dessen
Namen Sie andern wollen (hier:
Arbeitszimmer).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.2
Wahlen Sie in diesem Meni "Namen andern”.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.3

Im folgenden Bildschirm kénnen Sie den
ausgewahlten Raumnamen bearbeiten bzw.
Ubernehmen.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld (vgl.
Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" kdnnen Sie das letzte
Schriftzeichen Idschen. Haben Sie den Raum-
namen bearbeitet, bestatigen Sie ihn mit "Ok".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Raum
Wohnzimmer
Schlafzimmer
Flur

Zurick & W% Wihlen

Arbeitszimmer
Namen andern
Sender
Empfanger

Zurick W Wahlen

Arbeitszimmer
Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben

Sie einen Namen ein.

Arbeitszimmer
Abbruch <- Abc Weiter
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3.2 Andern von Sendern und Empfangern

3.2 Andern von Sendern und Empfangern

Folgende Anderungen kdnnen Sie bei eingelernten Sendern und Empfangern
vornehmen:

« Andern eines Sender- oder Empfangernamens

e Sender oder Empfanger einem anderen Raum zuordnen

e Ldschen eines Senders

e Loschen eines Empfangers

Zur Durchfiihrung einer dieser Anderungen, wahlen Sie im Menii zunachst
"Konfiguration - Komponenten - Ubersicht" an. Beispielhaft ist hier die
Auswahl eines Senders beschrieben, an dem eine Anderung vorgenommen
wird. Eine Anderung bei einem Empfanger wird entsprechend durchgefiihrt.

3.2.1 —
Sie erhalten eine Liste der verfligbaren Wohnzimmer
Raume. Wahlen Sie den Raum, in dem sich Arbeitszimmer
der zu andernde Sender befindet (hier: Flur). Schlafzimmer

Flur
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Zurick & W Wahlen

3.2.2 For
Wahlen Sie in dem Men "Sender". amen andern
: . . . | Sender |
"Zurtick" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm. Empfanger
Zurick W Wahlen

3.2.3

Sie erhalten eine Liste mit Sender-Typen.

Oberhalb der Linie "---" befinden sich die in Sender-Typen
dem gewéhlten Raum tats&chlich verfiigbaren ARSI

Sender-Typen. Unterhalb der Linie sind alle
weiteren Sender-Typen aufgelistet.

Wabhlen Sie oberhalb der Linie den Sender-
Typ, bei dem Sie eine Anderung vornehmen
wollen (hier: Wandsender).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Handsender Mini
T-Schnittstelle

Zurick & W Wihlen
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3.2 Andern von Sendern und Empfangern

3.24

Sie erhalten eine Liste mit den im gewéhlten
Raum verfiigbaren Wandsendern. Wéhlen Sie
den Wandsender aus bei dem Sie eine
Anderung vornehmen wollen (hier: WS Flur).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.25
Wabhlen Sie in dem Menl den entsprechenden
Menipunkt zur Anderung aus:

Wandsender
<neuer Sender>

WS Flur

WS Eingang

Zuriick & W Wihlen

WS Flur
Namen andern
Raum zuordnen
16schen

Zurick & W% Wihlen

« Andern eines Sender- oder Empfangernamens

Wahlen Sie im Bildschirm 3.2.5 ,Namen andern“ aus.

3.2.6.a

Im folgenden Bildschirm kénnen Sie dann den
ausgewahlten Namen bearbeiten.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld
(vgl. Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" kdnnen Sie das
letzte Schriftzeichen I6schen. Haben Sie den

WS Flur
Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben

Sie einen Namen ein.

WS Flur
Zurick <- Abc Ok

Raumnamen bearbeitet, bestatigen Sie ihn mit "Ok".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.
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3.2 Andern von Sendern und Empfangern

» Sender oder Empfanger einem anderen Raum zuordnen

Wahlen Sie im Bildschirm 3.2.5 "Raum zuordnen" aus.

3.2.6.b
Im folgenden Bildschirm kénnen Sie dann
einen anderen Raum flr den Sender aus-
wahlen.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

¢ Loschen eines Senders

Wahlen Sie im Bildschirm 3.2.5 "l6schen" aus.

3.2.6.c

Um den ausgewahlten Sender wirklich zu
I6schen, bestatigen Sie die Sicherheits-
abfrage mit "Ja".

Andernfalls wahlen Sie "Nein" aus.

» Loschen eines Empféangers

Raum
Wohnzimmer
Arbeitszimmer
Schlafzimmer
Flur

Zurick & W Wahlen

Sender 10schen

Mochten Sie diesen
Eintrag wirklich
T16schen?

Nein NE]

Wabhlen Sie im Bildschirm 3.2.2 "Empfanger" und im Bildschirm 3.2.5

"ldschen" aus.

3.2.6.d

Um den ausgewahlten Empfénger zu ldschen,
bestatigen Sie die Sicherheits-abfrage mit "Ja".
Andernfalls wéhlen Sie "Nein" aus.

Empfanger 16schen

Mochten Sie diesen
Eintrag wirklich
T6schen?

Nein NE}

-67 -

Montage und Inbetriebnahme



Montage und Inbetriebnahme

3.2 Andern von Sendern und Empfangern

3.3 Neue Sender oder Empfanger fur bestehende Raume lernen

3.2.6.e

Um die Verbindung zwischen HM 1801 und
Empfanger komplett zu I6schen, bringen Sie
den HM 1801 in einen Umkreis von 5 m zu
Ihrem Funk-Empfanger und schalten Sie den
Funk-Empféanger in den Programmier-modus
(Lesen Sie dazu die Bedienungs-anleitung
des Funk-Empféangers). Durch Betétigung von
"Weiter" wird der Empfanger geldscht.

3.2.6.f

Prifen Sie, ob der Funk-Empfanger den Losch-
vorgang bestétigt hat (Lesen Sie dazu die Bedien-
ungsanleitung des Funk-Empféngers). Falls
keine Bestéatigung vorliegt, kann hier durch
Drucken von "Nein" der Loschvorgang ab Schritt
3.2.6.e wiederholt werden.

Empfanger 16schen
Fir den Lernvorgang
bringen Sie den
HM 1801 in die Nahe
des Empfangers.
Schalten Sie den

Zurick W Weiter

Empfanger 16schen

Der Empfanger sollte
nun das Léschen
bestatigen.

Nein NE}
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3.3 Neue Sender oder Empféanger fur bestehende

R&aume lernen

Neben dem Einlernen von Sendern und Empfangern tber den
Erstinbetriebnahme-Assistenten ist auch ein schnelles Einlernen von Funk-
Sendern oder -Empfangern fiir schon bestehende Raume mdoglich.

Wahlen Sie dazu im Menii zunachst "Konfiguration - Komponenten - Ubersicht"an.

3.3.1

Sie erhalten eine Liste der verfligbaren
Raume. Wahlen Sie den Raum, fir den Sie
einen neuen Sender bzw. Empfanger
einlernen wollen (hier: Flur).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.3.2

Wabhlen Sie ,Sender” bzw. ,Empféanger”, je
nach dem was Sie neu einlernen wollen. Im
Folgenden wird beispielhaft das Vorgehen
beim Einlernen eines neuen Senders
dargestellt. Bei einem Empfanger wird
entsprechend vorgegangen.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.3.3

Sie erhalten eine Liste mit Sender-Typen.
Oberhalb der Linie "—" befinden sich die in
dem gewahlten Raum schon verfligbaren
Sender-Typen. Unterhalb der Linie sind alle
weiteren Sender-Typen aufgelistet. Wahlen Sie
den Sendertyp, den Sie neu einlernen wollen
(hier: Wandsender).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Raum
Wohnzimmer
Arbeitszimmer
Schlafzimmer
Flur

Zurick & W Wahlen

Flur
Namen andern

| Sender |

Empfanger

Zurick & W Wahlen

Sender-Typen
Handsender

Handsender Mini
T-Schnittstelle

Zurick Wahlen
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3.3 Neue Sender oder Empfanger fir bestehende Raume lernen

3.4 Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion)

3.34 Wandsender
Sie erhalten eine Liste mit den im gewahlten <neuer Sender>
Raum bereits verfligbaren Geraten des WS Flur

.. I . . WS Eingang
gewahlten Typs. Wéhlen Sie hier "<neuer
Sender>"an.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Beim Lernen eines neuen Senders werden Sie nun durch die Bildschirme
2.4.9 bis 2.4.14 gefuhrt (vgl. Kapitel 2.4 "Lernen von Funk-Sendern").

Beim Lernen eines neuen Empfangers werden Sie nun durch die
Bildschirme 2.3.9 bis 2.3.15 geflhrt (vgl. Kapitel 2.3 "Lernen von Funk-
Empfangern").

Nach Abschluss des Lernvorgangs gelangen Sie wieder zu Bildschirm 3.3.4
um bei Bedarf noch einen weiteren Sender bzw. Empfanger des gleichen
Typs im gewahlten Raum zu erlernen.

Andernfalls fihrt Sie eine kurze Betatigung von "Zuriick" jeweils auf den
vorherigen Bildschirm, bzw. auf die nachsthéhere Menlebene.

Durch eine lange Betéatigung von "Zuriick” erreichen Sie wieder die
Standard-Anzeige.

Zurick & W Wahlen
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3.4 Sonderfunktionen (Verzdégerung, Aktion)

Fur jeden einzelnen Funk-Empféanger kénnen Sie bei Bedarf die
Sonderfunktionen Verzégerungszeit und Aktion einstellen. Es gibt drei
verschiedene Einstellmdglichkeiten:

® Verzogerung: 0 min; Aktion: <keine Funktion>

Dies ist die Voreinstellung fur jeden Empfanger, d.h. der zugehdérige
Empfanger fuhrt keine Sonderfunktionen aus. Beim Aufruf der Kommen-
Funktion wird der vor dem Gehen gespeicherte Wert wieder hergestellt.

@ Verzogerung: 0 min; Aktion: definiert

Bei Aktivierung der Kommen-Funktion fiihrt der zugehdrige Empfanger
unmittelbar die hier definierte Aktion aus.

Beispiel: Schaltaktor; Verzégerung: 0 min; Aktion: Ein
= Bei Aktivierung der Kommen-Funktion schaltet der Schaltaktor ein.

® Verzogerung: >0 min; Aktion: definiert

Der zugehdorige Empfanger fuhrt beim Empfang eines erlernten Funk-
Telegramms des HM 1801 zunéchst die dadurch bewirkte Aktion aus.
Nach der definierten Verzégerungszeit fuhrt er dann die hier unter
Sonderfunktionen definierte Aktion aus.

Beispiel: Schaltaktor; Verzdgerung: 1 min; Aktion: Aus
Weiterhin ist eine Verknupfung fur diesen Schaltaktor definiert, wobei als
Ausldser ein Funk-Wéachter den Empféanger einschalten soll.

= Der Schaltaktor schaltet beim Empfang eines Wachter Telegramms
Uber den HM 1801 zuné&chst ein und nach Ablauf von 1 min wieder aus.

= Bei Aktivierung der Kommen-Funktion wird im Schaltaktor zunachst
der vor dem Gehen gespeicherte Wert hergestellt. Nach Ablauf der
Verzdgerungszeit von 1 min schaltet er dann aus.
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3.4 Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion)

o

Technischer Hinweis Funk-Schaltaktor Up

Falls in lThrem Funk-System ein Funk-Schaltaktor Up
eingesetzt ist, der nicht mit mindestens R2 gekenn-
zeichnet ist (siehe Druckbild), beachten Sie bitte
folgende Besonderheit:

Dieser Schaltaktor speichert beim Aufruf der Gehen-
Funktion oder beim Speichern einer Lichtszene tber
den HM 1801 immer den Zustand "Aus" ab.

Entsprechend wirde dieser Schaltaktor bei der Sonder-

funktions-Einstellung @ beim Aufruf der Kommen-

Funktion ausgeschaltet bleiben.

Falls Sie hierbei den Zustand "Ein" bevorzugen, empfiehlt

es sich die Sonderfunktions-Einstellung @ mit
Verzégerung = 0 min; Aktion: Ein

zu wahlen. Entsprechend schaltet der Schaltaktor

dann bei Aktivierung der Kommen-Funktion immer ein.

Erfolgt das Abspeichern von Lichtszenen bei diesem
Schaltaktor ber den HM 1801, so wird hierbei immer
der Wert "Aus" abgespeichert. Um den Wert "Ein" fur
die Lichtszene zu hinterlegen speichern Sie diese
Uber einen anderen Funk-Sender ab (z.B. Funk-
Handsender).

Lesehinweis

Lesen Sie zum weiteren Verstandnis auch die beiden
folgenden Kapitel in der Bedienungsanleitung:

3.3 Arbeiten mit Lichtszenen
5.2 Die Kommen-/ Gehen-Funktion
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3.4 Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion)

Einstellung von Verzégerungszeit und Aktion fur einen Empfanger

Um fiir einen bestimmten Empfanger die Verzégerungszeit und die Aktion
einzustellen, wahlen Sie im Menti "Konfiguration - Komponenten - Ubersicht" an.

3.4.1

Wabhlen Sie hier den Raum in dem sich der
gewtlinschte Empfanger befindet (hier:
Arbeitszimmer).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.4.2
Wabhlen Sie in dem Menl "Empfanger".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

343

Sie erhalten eine Liste mit Empfanger-Typen.
Oberhalb der Linie "—" befinden sich die in
dem gewahlten Raum tatséchlich verfligbaren
Empfanger-Typen. Unterhalb der Linie sind alle
weiteren Empfanger-Typen aufgelistet.
Wabhlen Sie oberhalb der Linie den Empfanger-
Typ, bei dem Sie die Verzdgerungszeit und
Aktion einstellen wollen (hier: Schaltaktor).

"Zurlick" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.4.4

Sie erhalten eine Liste mit den im gewahlten
Raum verfligbaren Schaltaktoren. Wahlen Sie
den Schaltaktor aus bei dem Sie die
Verzdgerungszeit und Aktion einstellen wollen
(hier: Schreibtisch).

"Zurlick" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Raum
Wohnzimmer

Arbeitszimmer

Schlafzimmer
Flur

Zurick & W Wahlen

Arbeitszimmer
Namen andern
Sender

Empfanger

Zurick & W Wahlen

Empféanger-Typen
Dimmaktor

Schaltaktor

Tastaktor
Jalousieaktor

Zurick & W Wihlen

Schaltaktor
<neuer Empfanger>

Schreibtisch

Eingang

Zurick & W Wihlen
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3.4 Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion)

3.45 Schreibtisch

Wahlen Sie hier "Sonderfunktionen" an. Namen &andern
Raum zuordnen

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm. Sonderfunktionen

16schen

Zurick & W Wihlen

3.4.6 Schreibtisch
Wahlen Sie "Verzégerung" an um eine Verzogerung:
Verzdgerungszeit zwischen 0 und 240 min on

(Schrittweite 1 min) einzustellen.
Wabhlen Sie "Aktion" an um dem gewahlten
Empfanger eine Aktion zuzuweisen. Zurick

Mit "Zurlck" werden die eingestellten Werte
Ubernommen.

<keine Funktion>

Lesehinweis Aktionen

Die Bedeutung der einzelnen Aktionen ist in dieser

m Montage- und Inbetriebnahme-Anleitung im Kapitel
2.5 "Erstellen von zeitgesteuerten Programmen" auf
Seite 45 erlautert.

4.0 Signalverstarker-Funktionen
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4.0 Signalverstarker-Funktionen

Mit einem Signalverstarker (Repeater) lasst sich die Reichweite und damit
der Arbeitsbereich eines Funk-Systems vergrofern.

@ @

W\ AVAVAY
b A1
© e __ o @

—  —»

max. 100 m max. 100 m

Abb. 4.a: Signalverstarker-Funktion

Der Signalverstarker ® empfangt Funk-Telegramme @ von den Funk-
Sendern ® und sendet diese nach einer Prifung mit maximaler Leistung
wieder aus. Das Telegramm wird von einem Funk-Empfanger @ empfangen
und ausgewertet.

Bei Einsatz eines HM 1801 in einem Funk-System gibt es zwei mdgliche
Varianten eine Signalverstarker-Funktion zu ermdglichen:

4.1 Einsatz eines externen Signalverstarkers
Lesen Sie das Kapitel 4.1, wenn in Threm Funk-System ein
externer Signalverstarker zur Reichweitenverbesserung
eingesetzt ist oder eingesetzt werden soll.

4.2 Einsatz des internen Signalverstéarkers
Lesen Sie das Kapitel 4.2, wenn Sie die Funk-Kommunikation
zwischen einem Funk-Sender und -Empféanger, die unabhangig
vom HM 1801 stattfindet, verbessern wollen. In diesem Fall
kann der HM 1801 als Signalverstérker eingesetzt werden
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4.1 Einsatz eines externen Signalverstarkers 4.2 Einsatz des internen Signalverstarkers

4.1 Einsatz eines externen Signalverstarkers 4.2 Einsatz des internen Signalverstéarkers

Bereits in der Erstinbetriebnahme besteht die Mdglichkeit einen externen Fur Funk-Kommunikation zwischen einem Funk-Sender und einem -

Signalverstarker im HM 1801 anzumelden (vgl. Kap. 2.2). Sie kdnnen einen Empfanger, die unabhéangig vom HM 1801 stattfindet, d.h. nichtin

externen Signalverstarker aber auch nachtraglich im HM 1801 anmelden. Verknipfungen genutzt wird, kann der interne Signalverstarker des HM 1801
genutzt werden.

Wabhlen Sie dazu im Menii "Konfiguration - System - Repeater" an.
Bestatigen Sie den folgenden Infobildschirm mit "Weiter".

4.1.1 Repeater
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter". Im folgenden Meni max. 100 m
"Zurtck” fiihrt Sie zum vorherigen Bildschirm konnen Sie die -
’ Repeaterfunktionen )

festlegen. Bitte Abb. 4.b: Vom Funk-Contoller unabhangige

beachten Sie dazu Funk-Kommunikation
41.2 Repeater Durch den internen Signalverstérker lasst sich die Reichweite und damit der
Wabhlen Sie den Punkt "externer Repeater" an. externer Repeater v/ Arbeitsbereich der Funk-Kommunikation erweitern.

<neuer Eintrag>

Ein "O" bedeutet das ein externer Signalver-
starker (Repeater) im System vorhanden ist,
ein "-" bedeutet das kein Signalverstarker
(Repeater) vorhanden ist. Sie konnen den Zurick Wahlen
Status des externen Signalverstarkers andern,

indem Sie ihn mit "Wahlen" anwahlen.

Der Menipunkt "<neuer Eintrag>" dient dem
Einsatz des internen Signalverstarkers. Lesen
Sie dazu das folgende Kapitel. max. 100 m max. 100 m

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Abb. 4.c: Einsatz des internen Signalverstérkers

Hinweis:
Es kénnen maximal 30 verschiedene Funk-Sender von
dem internen Repeater verarbeitet werden.
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4.2 Einsatz des internen Signalverstarkers

Um den HM 1801 als Signalverstérker einzusetzen, lernen Sie zunachst
Ihren Funk-Sender in dem HM 1801 ein. Lesen Sie dazu das

Kapitel 2.3 "Einlernen von Funk-Sendern".

Wabhlen Sie dann im MenU "Konfiguration - System - Repeater" an.
Bestatigen Sie den folgenden Infobildschirm mit "Weiter".

421

Waéhlen Sie nun den Punkt "<neuer Eintrag>" an.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

422

Sie erhalten eine Liste der verfligbaren
Raume. Wahlen Sie hier den Raum aus, in
dem sich Ihr Sender befindet (hier: Flur).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

4.2.3

In der folgenden Liste sind die Sender-Typen
aufgelistet, die in dem gewahlten Raum
vorhanden sind. Wéhlen Sie hier den Sender-
Typ zu dem ihr Sender gehort (hier:
Wandsender). "Zuriick” fuhrt Sie zum
vorherigen Bildschirm.

424

Wabhlen Sie abschlieRend ihren Sender aus
(hier: WS Schreibtisch). Der Sender wird dann
im Bildschirm 4.2.1 in die Signalverstarkerliste
aufgenommen und Sie kehren zurtick zu
Bildschirm 4.2.1. "Zurtck" fuhrt Sie zum
vorherigen Bildschirm.

Repeater
externer Repeater -

<neuer Eintrag>

Zurick & Wahlen

Raum
Wohnzimmer

Arbeitszimmer
Schlafzimmer

Sender-Typen
Handsender

T-Schnittstelle

Zurick & W% Wihlen

Wandsender
WS Tir

WS Schreibtisch

Zurick & Wahlen
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4.2 Einsatz des internen Signalverstarkers

Loschen eines Senders aus der Signalverstéarkerliste

Wabhlen Sie im Meni "Konfiguration - System - Repeater" an. Bestatigen Sie

den folgenden Infobildschirm mit "Weiter".

425

Sie erhalten eine Ubersicht der Sender, fiir die
Sie deninternen Signalverstarker des HM 1801
nutzen. Wahlen Sie hier den Sender aus, den
Sie aus der Liste I16schen mochten (hier: WS
Schreibtisch). Bestatigen Sie dann die folgende
Abfrage mit "Ja".

Repeater

externer Repeater -

<neuer Eintrag>
WS Schreibtisch

Zurick & Wahlen
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Auslastungsbeispiel 2:

5.0 HM 1801 Auslastung

- 6 Raume: Schlaf-, Kinder-, Wohnzimmer, Kiiche, Diele und Bad

Montage und Inbetriebnahme

Der HM 1801 ist mit einem dynamischen Speicher ausgeristet, der durch
eingelernte Sender und Empfanger, Raume, erstellte Programme und

Verknipfungen belegt wird.

Die Speicher-Auslastung kénnen Sie im HM 1801 abfragen. Wahlen Sie im

Meni "Konfiguration - System" an.

5.0.1 System
Waéhlen Sie am Ende des System-Mendus Signal-Lautstarke _
"Information” an. Repeater Maximalgrenzen
"Zurick" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm palousie-Laufzelt
g ' n Beim Programmieren des HM 1801 sind neben der prozentualen Auslastung
Zures o~ VEhen | noch folgende Maximalgrenzen zu beachten:
- Empféanger: max. 60 Lichtaktoren (Schalt- bzw. Dimmaktoren)
max. 60 Jalousieaktoren
5.0.2 Information
i irm ist di - [AusTastung: 11 % .
llmtfolge_ndsn B'IdtSCh'rm 'Sbt d'ev\t"\_f 1:3_01 Aus usiastung - Sender: max. 60 Funk-Sender je Sender-Typ pro Raum
?Sd“ﬂg md' “gef‘ angeég\e/ en. weiterhin 1D: (Sender-Typen: Handsender, Handsender Mini,
Smf f|err] tIeL eneg—_ U(I;I e"rzlor?snugmsern_ LRy e Wandsender, Tasterschnittstelle, Universalsender,
aufgefunrt (Lesen Sie \azu-Anhang b - serien- _2:"FFFF 0002 Wachter, Prasenzmelder)
und Versionsnummern). [zurick v |
- Raume: max. 60 Raume
- Programme: max. 60 Programme
. Pro Programm kénnen max. 60 Schaltzeiten angelegt
Auslastungsbeispiel 1: werden
- 5 Raume: Schlaf-, Wohnzimmer, Kiiche, Diele und Bad
- 20 Funk-Sender und 20 Funk-Empfanger sind eingesetzt - Verknupfungen:  max. 60 Verknipfungen

- 5 Programme mit insgesamt 25 Schaltzeiten sind erstellt
- 26 Verkniipfungen mit insgesamt 60 Bedingungen sind erstellt

= HM 1801 Auslastung von ca. 12 %
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- 60 Funk-Sender und 90 Funk-Empfanger sind eingesetzt
- 18 Programme mit insgesamt 120 Schaltzeiten sind erstellt
- 60 Verknupfungen mit insgesamt 600 Bedingungen sind erstellt

= HM 1801 Auslastung von ca. 70 %

Pro Verknipfung kénnen max. 60 Bedingungen
angelegt werden.
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1.0 Einfuhrung

1.1 Bedienelemente und Anschllisse

1.0 Einfuihrung

Ihr Elektroinstallateur hat fur Sie den HM 1801 montiert und in Betrieb
genommen. Weiterhin hat er erste Softwareeinstellungen vorgenommen
(z.B. zeitgesteuerte Programme abgelegt).

Diese Bedienungsanleitung weist Sie in den bestimmungsgeméalien
Gebrauch eines installierten HM 1801 ein und macht Sie mit allen
Funktionen vertraut.

Um lhren HM 1801 besser kennen zu lernen, klappen Sie die vordere
Umschlagseite aus. Dort finden Sie alle Bedienelemente und Anschlisse,
sowie die Standard-Anzeige Ihres HM 1801 abgebildet. Diese werden Ihnen
in den Kapiteln 1.1 und 1.2. in dieser Bedienungsanleitung ausfihrlich
erklart.

Gefahrenhinweis

Achtung!
Einbau und Montage elektrischer Gerate dirfen
nur durch eine Elektrofachkraft erfolgen.
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1.1 Bedienelemente und Anschliisse

(1) Display (7 Zeilen a 20 Zeichen)
Auf dem Display werden lhnen alle Daten und MenUeintrage dargestellt.
Weiterhin kdnnen Sie Uber das Display eine Kurznachricht erstellen,
ablegen und bearbeiten.

(2) 4 Funktionstasten (Softkeys)
Uber die Funktionstasten kénnen Sie sich im Meni bewegen. Die
jeweilige Funktion ist in der untersten Zeile des Displays dargestellt.

(3) 12Tasten Tastenfeld
Uber das Tastenfeld kénnen Sie Buchstaben, Zahlen und Sonderzeichen
eingeben.

(4) Chipkartenleser
Mit den mitgelieferten Chipkarten kénnen Sie lhre aktuellen Einstellungen
speichern und wieder laden. Weiterhin kénnen Sie Uber Chipkarten die
Software erweitern und aktualisieren.

(5) Netzanschluss
Hier wird der HM 1801 tber eine Netzanschluss-Leitung oder eine 230V
Installationsleitung mit Spannung versorgt.

(6) Schnittstelle (Western Buchse)
In zukinftigen Softwareversionen kann diese Schnittstelle zum
Datenaustausch mit anderen Geraten genutzt werden.

-87-
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1.1 Bedienelemente und Anschllisse

)

®)

©)

Digitaler Eingang
In zukunftigen Softwareversionen kann dieser Eingang zur Erweiterung
der Funktionalitat genutzt werden.

Temperaturfuhler

In der Standard-Anzeige wird lhnen die aktuelle Raumtemperatur
angezeigt. Der zugehoérige Temperaturfiihler misst hier die Temperatur,
welche vom Montageort abhangig ist. Mittels einer Temperatur-Korrektur
kann die aktuelle Raumtemperatur angepasst werden (vgl. Kap. 2.1
"Grundeinstellungen™).

Mastertaste

Uber die Mastertaste konnen Sie wahlweise direkt die Kurznachricht
aufrufen und bearbeiten oder die Kommen-/ Gehen-Funktion aktivieren.
Lesen Sie dazu auch das Kapitel 5.0 "Komfort-Funktionen".
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1.2 Die Standard-Anzeige

1.2 Die Standard-Anzeige

Im téglichen Gebrauch zeigt ihr Display die Standard-Anzeige (vgl. Ausklappseite),
von der aus Sie weitere Funktionen aufrufen kdnnen. Wenn der Bildschirm das
Menii zeigt und fur ca. 1 min keine Eingabe erhalt, wechselt er zurlick in die
Standard-Anzeige.

Im einzelnen zeigt die Standard-Anzeige die folgenden Elemente:

(10)

11)

12)

(13)

Uhrzeit
Die aktuelle Uhrzeit wird im 24 h oder 12 h Format angezeigt. Weiterhin
kann in Deutschland die Zeit ber das DCF77 Funk-Zeitsignal empfangen
werden.

Wochentag
Hier wird der aktuelle Wochentag angezeigt.

DCF77 Feldstarkeanzeige

Die Ziffer gibt bei der Uhreinstellung Auskunft Gber die Feldstarke des
empfangenen DCF77 Signals.

Die Feldstarkeanzeige zeigt die Giite des empfangenen DCF77 Signals
als Ziffer zwischen 1 und 5 an. Bei einer O und 1 ist ein Empfang nahezu
unmaglich. Bei einer 2, 3, 4 oder 5 ist ein Empfang maéglich, wobei eine
groRere Ziffer einem besseren Empfang entspricht. Wenn die Uhr
synchronisiert ist, verschwindet die Ziffer.

DCF77 Empfangsanzeige
Das Antennensymbol signalisiert den Status des DCF77 Zeitsignals.
Es sind 3 verschiedene Zustande mdglich:

Symbol an:

Symbol blinkt: DCF77 Zeitsignal wird synchronisiert bzw. Signal-
empfang ist gestort

Kein Symbol: Die Zeitanzeige lauft ohne DCF77 Zeitsignal.

DCF77 Zeitsignal ist angewahlt und wird empfangen
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1.2 Die Standard-Anzeige

(14)

(15)

(16)

17)

(18)

Tastatursperre

Um eine unbefugte Bedienung des HM 1801 zu verhindern, kann die
Tastatur gesperrt werden. Zum Sperren bzw. Entsperren der Tastatur
betétigen Sie in der Standard-Anzeige die -Taste ca. 1 s. Die
Tastatursperre wirkt nur auf Tastenauswertungen in der Standard-
anzeige.

Kurznachricht Symbol

Liegt eine Kurznachricht vor, so wird dies durch das Briefumschlag-
Symbol angezeigt. Liegt keine Nachricht vor, ist das Symbol nicht
vorhanden.

Die Kurznachricht kdnnen Sie wahlweise Uiber das Meni oder Uber die
Mastertaste (9) des HM 1801 aufrufen. Lesen Sie dazu auch das
Kapitel 5.0 "Komfort-Funktionen".

Anwesend-/ Abwesend-Symbol
Das Symbol signalisiert den Zustand lhres HM 1801.

@ Anwesend
l“t[ Abwesend

Die zugehdrige Kommen-/ Gehen-Funktion mit der Sie zwischen den
Zustanden Anwesend und Abwesend wechseln kdnnen ist im Kapitel
5.2 "Die Kommen-/ Gehen-Funktion" der Bedienungsanleitung
beschrieben.

Funktionstasten-Menuzeile

Die 4 Funktionstasten sind je nach Ment mit unterschiedlichen
Funktionen belegt. Diese Funktionen sind in der dunkel hinterlegten
Zeile dargestellt.

Temperaturanzeige
Die aktuelle Raumtemperatur wird in "Grad Celsius" oder "Grad
Fahrenheit" angezeigt.

1.2 Die Standard-Anzeige
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19)

(20)

(21)

X

AL

Sende-/ Empfangsanzeige
Wenn der HM 1801 Telegramme sendet oder empfangt, wird Ihnen das
durch

T (transmit = senden)

R (receive = empfangen)
angezeigt. Die Empfangsanzeige R zeigt jedes empfangene Tele-
gramm an, unabhé&ngig ob dieses zuvor gelernt wurde oder nicht.

Spannungsversorgung

Bei storungsfreier 230 V Spannungsversorgung ist das Steckersymbol
nicht vorhanden. Ist die Spannungsversorgung gestort oder unter-
brochen, blinkt das Steckersymbol.

Batterieanzeige
Das Batteriesymbol signalisiert in 3 verschiedenen Zustanden den
Status der eingelegten Batterien:

Kein Symbol: Der Batteriezustand ist gut.

Symbolan:  Die Batterien kdnnen bei Spannungsausfall nur noch

einen Notbetrieb von weniger als 6 Stunden sicherstellen.

Symbol blinkt: Die Batterien miissen gewechselt werden. Zuséatzlich
erscheint in der Standardanzeige mit einem minutlichen
Tonsignal ein Hinweis "Bitte legen Sie neue Batterien
ein". Dieser muss mit "OK" quittiert werden.

Sanduhr

Erscheint in der rechten oberen Ecke des Displays eine Sanduhr, so ist
der HM 1801 beschéftigt und kann nicht bedient werden. Werden
wahrend dieser Zeit Funk-Telegramme empfangen, so werden diese
nach Verschwinden der Sanduhr abgearbeitet.

Einstellung der Anzeige Elemente

Zur Einstellung der einzelnen Anzeige-Elemente lesen Sie
bitte das Kapitel 2.0 "Einstellungen" in dieser
Bedienungsanleitung.
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1.3 Bedienhinweise

1.3 Bedienhinweise
1.3.1 Die Funktionstasten

Die 4 Funktionstasten (2) sind die zentralen Bedienelemente des HM 1801.
Die Funktion dieser Tasten hangt von dem Anzeigetext in der
Funktionstasten-MenUzeile (17) ab. Die Funktionstasten kénnen alle mit der-
selben oder mit verschiedenen Funktionen belegt sein.

In der Abbildung 1.a sind z.B. alle 4 Funktionstasten mit derselben Funktion
belegt: Durch Driicken einer der Tasten gelangen Sie hier zum Hauptmend.

Q00O O

(17) ()

Abb. 1.a: Funktion der Funktionstasten
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1.3.2 Die Menufunktionen

1.3.2 Die Menufunktionen

Ihr HM 1801 bietet eine Reihe von Funktionen und Einstellungen, die es
Ihnen ermdglichen, ihn fr Ihre Bedirfnisse optimal anzupassen.

Diese Funktionen sind in Menus und Untermenus gegliedert, durch die Sie

sich mit den Funktionstasten bewegen kdnnen.

Zugreifen auf eine Menufunktion

Betatigen Sie in der Standard-Anzeige eine
der 4 Funktionstasten (Abb. 1.b), um in das
Hauptmeni zu gelangen.

Im Men( kénnen Sie die Markierung mit den
Funktionstasten 2 und 3 auf (A) und ab (V)
bewegen. Um dann einen dunkel hinterlegten
Menupunkt anzuwéhlen, driicken Sie
Funktionstaste 4 "Wéhlen". Sie gelangen
dann in die Untermenus des HM 1801.

Eine Schnellanwahl eines Menupunktes ist
auch Uber die Zifferntasten des Tastenfeldes
moglich. Dricken Sie hierzu einfach die
Ziffer an deren Stelle der gewiinschte
Menupunkt steht (hier: 3 fur Automatik). Far
Menupunkte die im Menu an Stelle 10 oder
groRer stehen ist eine Schnellanwahl nicht
moglich.

Verlassen der Menufunktionen

17:22 Sonntag @

Berker

0000

Abb. 1b: Funktionstasten

Hauptmenl

Kommen
Aktionen
Automatik
Konfiguration

Kurznachricht

Zurick & W Wahlen

O000O0O

Abb. 1.c: Menl

Um von einem Unterment in die ndchst hthere Menliebene zu gelangen,
driicken Sie einmal kurz die Funktionstaste 1 "Zurlick". Durch eine lange
Betatigung der Funktionstaste 1 "Zurtick" erreichen Sie wieder die Standard-
Anzeige.
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1.3.3 Eingeben von Text

1.4 Komponenten-Ubersicht

1.3.3 Eingeben von Text

Bei einigen Aktionen kénnen Sie Text eingeben. Hierzu gehért z.B. das
Erstellen von Kurzmitteilungen. Die Texteingabe funktioniert wie bei
Mobiltelefonen durch ein- oder mehrmaliges kurzes Driicken einer Taste pro
Zeichen.

Beachten Sie bitte, dass nicht alle
verflgbaren Zeichen auf den Tasten
abgebildet sind! Die mdglichen Zeichen
entnehmen Sie bitte der Abbildung 1.d.

Taste Zeichen

Leerzeichen 1

2 ABC abc2a

3 def3€
, Beispiele:
4 GHI g hi4
, - Um ein "a" zu schreiben driicken Sie die
5 UKL jkl5

Taste (2) einmal.

6wno )| mno6 6 - Um ein "e" zu schreiben driicken Sie die

Taste (3) zweimal schnell.

7PaRS)) [ pqrs 7B

- Um ein "s" zu schreiben driicken Sie die
Taste (7) viermal schnell.

8TUV tuv8i

9wxvz)) | wxyz9 ) . .
- Um ein "Leerzeichen" zu setzen, driicken

L ?21+-0 Sie die Taste (1) einmal.

Abb. 1.d: Zeichenbelegung

Um ein Zeichen einzugeben, das tber dieselbe Taste wie das vorher-
gehende Zeichen eingegeben wird, warten Sie ca. 1 Sekunde lang und
geben dann das neue Zeichen ein.
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Fur Texteingabe sind die Funktionstasten immer gleich belegt. Sie kdnnen
zum Bearbeiten des Textes genutzt werden:

- Wechseln Sie mit der Funktionstaste 3
zwischen GrofR3schreibung (Abc) und
Kleinschreibung (abc).

Kurznachricht
Gehe einkauf_

- Mit der Funktionstaste 2 "<-" kdnnen Sie
das letzte Schriftzeichen I6schen. Halten
Sie zum Léschen von mehreren Zeichen
diese Taste gedruckt.

Zurick <- Abc Weiter

O0O0O0
1 2 3 4
Abb. 1.e: Texteingabe

1.4 Komponenten-Einteilung

Alle im HM 1801 erlernten Funk-Komponenten (Empféanger und Sender)
sind nach dem in Abb. 1.f dargestellten Schema im HM 1801 abgelegt.

Sender HSender-Typen HSendername |

Raum

Empfanger H Empfanger-Typen H Empfangername |

Abb. 1.f: Komponenten-Einteilung

Diese Einteilung vereinfacht bei vielen Vorgdngen das Suchen und Finden
von Funk-Komponenten.

- Wandsender -WS Tur
- DA Esstisch

Beispiele: Flur - Sender
Kiche - Empfanger - Dimmaktor
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2.0 Erste Einstellungen

2.1 Grundeinstellungen

2.0 Konfiguration

Um lhnen die Benutzung lhres HM 1801 so angenehm wie moglich zu
machen empfiehlt es sich einige Einstellungen vorzunehmen. Hierzu gehéren:

2.1 Grundeinstellungen

2.2 Einstellen der Uhrzeit

2.3 Einstellen einer Jalousie-Laufzeit

2.4 Zugangssperre fur das Konfigurationsmenu

Wabhlen Sie dazu im Hauptmeni "Konfiguration - System" das System-Men(
an (siehe Abb. 2.a).

System
Mastertaste
Beleuchtung
Kontast
Zeitformat
Uhrzeit einstellen

Zurick & W Wahlen

Abb. 2.a: Das System-Meni
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2.1 Grundeinstellungen

Uber das System-Menii ("Konfiguration - System") konnen Sie folgende
Grundeinstellungen fir lhren HM 1801 vornehmen:

Beleuchtung

immer ein:  Die Display-Beleuchtung ist immer eingeschaltet.

immer aus: Die Display-Beleuchtung ist immer ausgeschaltet.

automatisch: Die Display-Beleuchtung schaltet bei jedem Tastendruck fur
ca. 60 s ein.

Um Batterieenergie zu sparen ist die Beleuchtung bei Batteriebetrieb immer
ausgeschaltet.

Kontrast

Hier kdnnen Sie den Kontrast fir ihr Display in Stufen zwischen 1 und 7
festlegen. Stufe 1 entspricht einem niedrigen und Stufe 7 entspricht einem
hohen Kontrast.

Weiterhin kann der Kontrast immer durch gleichzeitiges Driicken der
(@)-Taste und der Funktionstaste 2 fur starkeren Kontrast und der
Funktionstaste 3 fir schwacheren Kontrast eingestellt werden.

Hauptmenl
Kommen
Aktionen
Automatik
Konfiguration
Kurznachricht
Zurick & W Wahlen

O00O0O
1 2 3 4

Abb. 2.b: Funktiontasten 2 und 3
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2.1 Grundeinstellungen

Temperatur-Anzeige

Wabhlen Sie hier zunachst die Temperatur-Einheit zwischen "Grad Celsius"
und "Grad Fahrenheit".

Im folgenden kann dann entsprechend den Umgebungsbedingungen eine
Temperatur-Korrektur bestimmt werden:

Grad Celsius: ausgesuchte Werte zwischen + 4,0 und - 4,0 °C
Grad Fahrenheit: ausgesuchte Werte zwischen + 8,0 und - 8,0 °F

Signal-Lautstarke

Hier kdnnen Sie die Signal-Lautstarke des integrierten Summers in Stufen
zwischen 1 und 7 festlegen. Stufe 1 entspricht einem leisen und Stufe 7
entspricht einem lauten Tonsignal. Weiterhin kdnnen Sie das Tonsignal auch
ausschalten.
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2.2 Einstellen der Uhr

2.2 Einstellen der Uhr

Zum Einstellen der Uhr wahlen Sie im Menu "Konfiguration - System - Uhr
einstellen" an

Der HM 1801 ist mit einem DCF77-Funk-Empfanger ausgestattet. Sobald
sich der HM 1801 in einem Umkreis von ca. 1500 km zum Funk-
Zeitsignalsender (DCF77) in Frankfurt, Deutschland befindet, kann die
Anzeige von Datum und Zeit mit dem Zeitsignalsender DCF77 synchronisiert
werden. Der Vorteil des DCF77 Zeitsignals besteht darin, dass die Uhrzeit
stets genau eingestellt ist und sich eine manuelle Einstellung eribrigt.

Um bei der Einstellung der Uhr die Feldstarke des empfangenen DCF77
Signals zu Uberprifen ist der HM 1801 mit einer Feldstarkeanzeige
ausgestattet (vgl. Ausklappseite (12)).

Die Feldstarkeanzeige zeigt die Giute des empfangenen DCF77 Signals als
Ziffer zwischen 0 und 5 an:

0, 1, 2: Der DCF77 Empfang ist nicht ausreichend.

3: Der DCF77 Empfang ist nur bedingt moglich.
4: Der DCF77 Empfang ist gut.
5: Der DCF77 Empfang ist sehr gut.

Die erste Synchronisation kann ca. 2-15 min dauern. Wenn die Uhr
synchronisiert ist, verschwindet die Feldstarkeanzeige.

Ist ein DCF77 Zeitsignal-Empfang nicht méglich, empfiehlt sich eine
manuelle Einstellung. Wahlen Sie dazu "DCF Aus". Sie werden dann
automatisch durch die manuelle Eingabe gefihrt.

In der Standard-Anzeige (vgl. Ausklappseite) zeigt das Antennensymbol (13)
den Status der Zeit. Es sind 3 verschiedene Zustdnde mdglich:

Symbol an: DCF77 Zeitsignal ist angewahlt und wird empfangen.

Symbol blinkt: DCF77 Zeitsignal wird synchronisiert bzw. Signalempfang
ist gestort.

Kein Symbol: Die Zeitanzeige lauft ohne DCF77 Signal.

Zeitformat

Wabhlen Sie unter "Konfiguration - System - Zeitformat" ein 24 h Format oder
ein 12 h Format fiir die System-Uhr an.
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2.3 Einstellen der Jalousie-Laufzeit

2.3 Einstellen der Jalousie-Laufzeit

Der HM 1801 bietet die Mdglichkeit fir Jalousien mit gleicher Laufzeit
definierte Jalousiepositionen zwischen 0 % (ganz oben) und 100 % (ganz
unten) anzufahren (Abb. 2.c). Diese Jalousiepositionen kénnen fir Aktionen
in Programmen oder Verknipfungen genutzt werden. Lesen Sie dazu die
entsprechenden Kapitel

0%— N\ 17

‘?;T;? A \\\\\
/1 \

Abb. 2.c: Jalousieposition

100 %—

Messen Sie mit einer Stoppuhr zun&chst die Laufzeit der betreffenden
Jalousie von ganz oben bis ganz unten. Tragen Sie diese dann im Menu

unter ,Konfiguration - System - Jalousie-Laufzeit" in Sekunden (Abb. 2.d) ein.

Jalousie-Laufzeiten zwischen 10 s und 120 s kdnnen eingestellt werden.

Jalousie-Laufzeit
Bitte stellen Sie die
Laufzeit der
Jalousien ein.

Zuriick A Ww Ok

Abb. 2.d: Einstellung der Jalousie-Laufzeit

Diese Jalousie-Laufzeit ist die Grundlage fur alle anzufahrenden Jalousie-
positionen.
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2.4 Zugangssperre fur das Konfigurationsmend

2.4 Zugangssperre fur das Konfigurationsmenu

Um das Konfigurationsmeni vor unbefugtem Zugriff zu schiitzen, kénnen
Sie es mit einer Zugangssperre (PIN) belegen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

241 Konfiguration
Wahlen Sie im Men "Konfiguration - SimuTation
Zugangssperre" an. Verknupfungen
Lichtszene speichern
System

Zugangssperre

Zurick & Ok

24.2 Zugangssperre
Legen Sie nun eine 1- bis 4-stellige PIN fiir PIN zur Sperrung des
das Konfigurationsmeni fest. Konfigurationsments

] . festlegen:
Hinweis:
Eine 0 entspricht keiner Zugangssperre.
Zurick & Ok
2.4.3 Zugangssperre

Beim nachsten Anwéhlen des Konfigurations- Bitte geben Sie die
PIN fir dieses Meni

menus wird die zuvor festgelegte PIN abgefragt. e
Bestatigen Sie diese mit "Ok". o

Zurick &

Hinweis:

Falls Sie lhre PIN einmal vergessen haben, kbnnen Sie
das Meni trotz aktiver PIN-Zugangssperre aufrufen.
Legen Sie dazu eine giltige HM 1801 Mastercard im
Chipkartenleser ein und rufen Sie dann das Menu auf.
Sie gelangen dann in das Konfigurationsmeni und
sollten umgehend die PIN &ndern bzw. auf 0 setzen.
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3.0 Automatik-Betrieb

3.0 Automatik-Betrieb

Durch den Einsatz des HM 1801 haben Sie die Mdglichkeit, Ihre Funk-
Empfanger fur Beleuchtung und Jalousie im Automatik-Betrieb zu bedienen.

Im Automatik-Betrieb kdnnen Sie 3 verschiedene Betriebsarten nutzen:

Zeitgesteuerte Programme:

Der HM 1801 steuert ihre Funk-Empféanger nach vorgegebenen
Zeitprogrammen. Diese Zeitprogramme kénnen Sie je nach Bedarf aktivieren
oder deaktivieren.

Lesen Sie hierzu das Kapitel 3.1 "Arbeiten mit zeitgesteuerten Programmen”.

Verknipfungen:

Mit Verkniipfungen kénnen Sie eine Verbindung zwischen einem Funk-Sender
und einem Funk-Empfanger tber den HM 1801 herstellen. Diese Verbindung
kénnen Sie mit Bedingungen belegen. Beispielsweise eine Aktion nur zu einer
bestimmten Zeit zulassen oder erst ausfihren, wenn 2 Sender nacheinander
betéatigt wurden. Verkniipfungen kénnen aktiviert oder deaktiviert werden.
Lesen Sie hierzu das Kapitel 3.2 "Arbeiten mit Verkntpfungen".

Lichtszenen:

Raumweise sind lhre Funk-Empfanger in 5 Lichtszenen zusammengefasst.
Diese Lichtszenen kdnnen Sie getrennt fiir Ihre Beleuchtung und Ihre Jalousie
aufrufen oder speichern.

Lesen Sie hierzu das Kapitel 3.3 "Arbeiten mit Lichtszenen".
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3.1 Arbeiten mit Programmen

3.1 Arbeiten mit Programmen

Ein Programm kann Ihre Beleuchtung und Jalousien automatisch
zeitabhangig steuern. Zum Beispiel kbnnen Sie ein Programm erstellen und
aktivieren, welches wéhrend lhres Urlaubs Anwesenheit simuliert.

In den folgenden Kapiteln wird Ihnen erlautert, wie Sie zeitgesteuerte
Programme

- erstellen (Kapitel 3.1.1)
- aktivieren (Kapitel 3.1.2)
- deaktivieren  (Kapitel 3.1.2)
- andern (Kapitel 3.1.3)
- l6schen (Kapitel 3.1.4)

Weiterhin erfahren Sie wie Sie ein zeitgesteuertes Programm zur Anwesen-
heitssimulation nutzen kénnen (Kapitel 3.1.5).
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3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen 3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen Astrozeit

Erste Zeitprogramme sind eventuell bereits von lhrem Elektro-Installateur im Die Schaltzeiten, die Sie in Programmen abspeichern, kénnen auf Ihren
HM 1801 abgelegt worden. Sie kénnen aber auch noch weitere Programme Wunsch automatisch der Astrozeit (Verlauf des Sonnenauf- bzw.

nach lhren Wiinschen erstellen. untergangs) angepasst werden. Hierbei wird grundséatzlich zwischen

. . L . ) Schaltzeiten fur Jalousien und Beleuchtung unterschieden.
Dies geschieht mit Hilfe des Inbetriebnahme Dialogs "neues Programm",

welcher im Hauptmenu unter "Konfiguration — Programme — <neues s 10 15w 2w a0 4 s
Programm>" aufgerufen werden kann. Wz Jan. e ok Dez. sz

Folgen Sie zum Erstellen von zeitgesteuerten Programmen den
Anweisungen des Dialogs im Display des HM 1801.

Programmnamen eingeben

©

o
e b b e e e
C

L
TTT T[T T T[T T T T[T T T[T TTT[TTTTT
~

i
5]

Wochenschema 9
(Mo, Di, Mi, Do, Fr, Sa, So)

v

Schaltzeit 16
(z.B. 17:00 Uhr)

¥

Empfanger 18

(Raum, Typ, Gerat)

¢ 19

Aktion 20

(z.B. Einschalten, Ausschalten)

>
<
b)

B R e R RRRRRR IS

Tageslicht

15

i
=

i
=]

WZ: MEZ Winterzeit
SZ: MEZ Winterzeit+ 1 h

17

N
©

.
©

n
S

Abb 3.b:

Astro Schaltzeiten im
Jahresverlauf (ca. Standort
KW 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 Wurzburg)

Wz Jan. Apr. Jul. Okt. Dez.

N
=

~
A\
N
=
N
N

(%)
N

weitere
Schaltzeit

JA

Bei aktivierter Astrofunktion werden die Schaltzeiten wie folgt verschoben:

Jalousie:

_ Schaltzeiten, die morgens in der Dunkelheit liegen, werden erst zum
Abb. 3.a: Ablauf beim Erstellen von Programmen Zeitpunkt des Sonneaufgangs (Astrokurve morgens) ausgefuihrt.

Schaltzeiten, die abends in der Dunkelheit liegen, werden bereits zum
Zeitpunkt des Sonnenuntergangs (Astrokurve abends) ausgefuhrt.

Bedienungsanleitung
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3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

Beispiel Jalousie:

Mo - So: 06:30 h Jalousie auffahren
Mo - So: 19:10 h Jalousie abfahren

Die Jalousie fahrt morgens mit dem Sonnenaufgang — frihestens aber um
6:30 Uhr — auf, und am Abend bei Sonnenuntergang — spatestens aber um
19:10 Uhr — ab.

Dunkelheit

Programmierte
Auf-Zeit 6.30 Uhr

© o~ o0 A

Ausgefiihrte Auf-Zeit

e 3

Tageslicht

Uhrzeit

Ausgefiihrte Ab-Zeit

Abb. 3. c:
Beispiel flir Astro-Funktion bei
Jalousieaktionen

21 Dunkelheit

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
Kalenderwoche

Programmierte
Ab-Zeit 19.10 Uhr

Beleuchtung:

Schaltzeiten, die morgens im Tageslicht liegen, werden bereits zum
Zeitpunkt des Sonneaufgangs (Astrokurve morgens) ausgefiihrt.

Schaltzeiten, die abends im Tageslicht liegen, werden erst zum Zeitpunkt
des Sonnenuntergangs (Astrokurve abends) ausgefiihrt.

Beispiel Beleuchtung:

Mo - So: 09:00 h Licht ausschalten
Mo - So: 16:15 h Licht einschalten

Beide Zeiten liegen wahrend des gesamten Jahres im Tageslicht; es werden
also nicht die angegebenen Zeiten, sondern die Astro-Zeiten ausgefihrt.

Hinweis:

Schaltzeiten, die sich sowohl auf Jalousien als auch auf
Beleuchtung beziehen (Typ: alle), werden bei der
Astrofunktion wie Jalousie-Schaltzeiten behandelt.
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3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

Astrozeit-Verschiebung

Die Verschiebung der Astrozeit ermdglicht die individuelle Anpassung der
werksseitig vorberechneten Sonnenauf- und -untergangszeiten (vgl. Abb.
3.b) an die ortlichen Verhéaltnisse. Die Verschiebung wird fiir alle Tage im
Jahr ausgefiihrt und betragt maximal = 120 min.

Beispiel 1:

Die Terrasse liegt auf der Sidwestseite des Hauses. Es wird dort also noch
etwas langer hell bleiben, weil die Sonne im Westen untergeht. Die Astrozeit
fir den Sonnenuntergang kann also etwas in Richtung spater verschoben
werden. (z.B. + 0:50 = Jalousie fahrt 50 min spater nach unten)

Beispiel 2:

Bei einer Hanglage auf der Ostseite eines Hauses wird es bereits frither
dunkel sein als in der Astrokurve vorgegeben. Die Astrozeit fir den
Sonnenuntergang kann also etwas in Richtung friher verschoben werden.
(z.B. - 0:20 = Jalousie fahrt 20 min friher nach unten).
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3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

Vorgehensweise beim Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

3.1.1.1
Bestatigen Sie den Infotext zum Erstellen eines
neuen Programms mit "Weiter".

"Abbruch" flihrt Sie zurtick zum Hauptmena.

3.1.1.2
Dem Programm mussen Sie zunachst einen
Namen geben.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Abbruch" flihrt Sie zurtick zum Hauptmena.

3.1.1.3

Wabhlen Sie einen Programmnamen aus der
Liste aus oder wahlen Sie <neuer Name> um
einen neuen Programmnamen zu erstellen.

Bestatigen Sie lhre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurick" fuhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.14

Im folgenden Bildschirm kdnnen Sie den aus-
gewahlten Namen bearbeiten bzw. den neuen
Namen eingeben. Der Name darf bis zu 16
Zeichen lang sein.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld (vgl.
Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grol3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" |6schen Sie das letzte
Schriftzeichen.

Haben Sie einen Namen erstellt, bestatigen Sie
ihn mit "OK".

"Zurlck" fuhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neues Programm
Hier koénnen Sie
einem Programm
Schaltzeiten,
Empfanger und
Aktionen zuordnen.

Abbruch Weiter

neues Programm

Bitte wahlen Sie
zunachst einen Namen
fur das Programm.

Abbruch Weiter

neues Programm
<neuer Name>
jeden Morgen
jeden Abend
Wochentags
Wochenende

Zurlck W Wahlen

neues Programm
Bestatigen Sie die
Auswahl bzw. geben
Sie einen Namen ein.

Zurick <- Abc Ok
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3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

3.1.15

Bestatigen Sie den Infotext zur Verwendung
der Astrofunktion mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.16

Falls Sie die Astrofunktion in diesem Programm
verwenden mdchten, bestatigen Sie mit "Ja".
Sie kdnnen dann spéater noch individuell bei
jedem Schaltzeitpunkt die Astrofunktion
zulassen (weiter mit Bildschirm 3.1.1.7).

Falls Sie in diesem Programm die Astrofunktion
nicht verwenden wollen diicken Sie "Nein"
(weiter mit 3.1.1.10).

3.1.1.7

Als néchstes kdnnen Sie jeweils die
Astrozeitverschiebungen fir morgens und
abends einstellen. Bestatigen Sie den Infotext
mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.1.8

Stellen Sie die Verschiebung fiir morgens
direkt mit der Zahlen-Tastatur oder mit "A"
und " ¥" ein. Das Vorzeichen kénnen Sie
sowohl mit der "*" als auch mit der "#" Taste
wechseln. Die maximal moégliche
Verschiebung betragt jeweils = 120 min.
Bestatigen Sie ihre Wahl mit "Ok".

3.1.1.9

Zunachst folgt ein Infobildschirm zur
Astrozeitverschiebung abends. Bestétigen Sie
diesen mit "Weiter". Stellen Sie dann die
Verschiebung fir abends wie bei Bildschirm
3.1.1.8 beschrieben ein.

Astrofunktion
Mit Hilfe der
Astrofunktion werden
die Schaltzeiten dem
Zeitpunkt des
Sonnenaufgangs bzw.

Zurick W Weiter

Astrofunktion

Mochten Sie die
Astrofunktion
verwenden?

Nein NE]

Astrofunktion
Bitte stellen Sie
nun die Astrozeit-
Verschiebung ein.
Beginnen Sie mit
der Verschiebung

Zurick W Weiter

morgens
Astrozeit-
Verschiebung:

Zurick a w Ok

abends
Astrozeit-
Verschiebung:

>+ Omin<

Zurick a W Ok
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3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

3.1.1.10

Als nachstes konnen Sie die Wochentage
bestimmen, an denen die gewlinschte Aktion
ausgefuhrt werden soll. Die Aktion (z.B. Schalt-
aktor einschalten oder Jalousie auffahren) legen
Sie am Ende dieses Dialogs fest.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.1.11

Wabhlen Sie jetzt ein vorgegebenes Wochen-
schema (hier: Mo bis Fr). Dieses kdnnen Sie
dann im folgenden Bildschirm noch verandern.
Wenn Sie die Tage ganz frei definieren wollen,
wahlen Sie "andere".

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.1.12

Das Wochenschema ist in diesem Bildschirm
dargestellt. Die gewahlten Tage erscheinen
unterstrichen (hier: Mo bis Fr).

Falls Sie dieses Schema andern wollen,
kénnen Sie die Markierung im Wochenschema
mit "<-" und "->" bewegen und einen Tag mit
"Wahlen" dem Wochenschema zufligen bzw.
entfernen.

Entsprechen die unterstrichenen Tage dem
gewtlinschten Wochenschema, stellen Sie die
Markierung auf "Ok" und bestatigen Sie mit
"Wahlen".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.1.13

Als néchstes kénnen Sie die Uhrzeit festlegen,
zu der die Aktion durchgefuihrt werden soll.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neue Schaltzeit

Wahlen Sie jetzt

die Wochentage, an

denen eine Aktion

ausgefihrt werden
soll.

Zurick Weiter

Wochenschema

andere ...
taglich

Sa und So
Mo bis Sa

Zurick & W% Wihlen

individuelle Tage

Schema
Mo bis Fr
Mo Di Mi Do Fr Sa So

Zurick <- ->  Wahlen

neue Schaltzeit

Wahlen Sie jetzt die

Uhrzeit, zu der die

Aktion durchgefiihrt
werden soll.

Zurick Weiter
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3.1.1.14

Stellen Sie die Zeit direkt mit der Zahlen-
Tastatur ein.

Alternativ konnen Sie die Zeit auch mit"A" und
" ¥" minutenweise langsam (kurzer Tasten-
druck) oder schnell (langer Tastendruck) &ndern.
Bestatigen Sie Ihre Wahl mit "Ok".

"Zurlick" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.1.15

Nur wenn Sie fiir dieses Programm die
Astrofunktion verwenden (vgl. Bildschirm
3.1.1.6), kdnnen Sie nun flr die zuvor
gewahlte Schaltzeit die Astrofunktion mit "Ja"
zulassen bzw. mit "Nein" sperren.

3.1.1.16

Als néchstes wahlen Sie den Raum und den
zugehorigen Empféanger, welcher die Aktion
ausfuhren soll.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.1.17

Waéhlen Sie hier den Raum in dem sich der
gewtinschte Empfanger befindet (hier: Kiiche).
Es steht zusatzlich die Auswahl "Zentralfunktion”
zur Verfugung.

Hieruber kbnnen mehrere Aktoren des gleichen
Typs in allen RAumen angesprochen werden.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neue Schaltzeit
Stellen Sie die Zeit
ein:
00:00
Zurick & W Ok

neue Schaltzeit

Méchten Sie fur diese
Schaltzeit die
Astrofunktion

verwenden?

ein NE]

neue Schaltzeit

Wahlen Sie nun den
Raum und den
zugehoérigen Empfanger
fir die Aktion.

Zurick Weiter

Raum

Wohnzimmer
Kiche
Schlafzimmer
Zentralfunktion

Zurick & W Wahlen
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3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

3.1.1.18

In der folgenden Liste erscheinen nur die
Empfanger-Typen, die auch in dem ausge-
wahlten Raum vorhanden sind. Wéhlen Sie hier
zunéchst einen Empfanger-Typen aus (weiter
mit 3.1.1.19). Die Auswahl "alle” erméglicht das
Abrufen von Lichtszenen fur alle vorhandenen
Empfanger-Typen (weiter mit 3.1.1.20).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.1.19

Es folgt eine Liste mit den im gewahlten Raum
vorhandenen Empfangern (hier: Dimmaktor).
Wahlen Sie einen Empfanger aus. Zusatzlich
ist auch eine Gruppenauswabhl "alle Dimmer &
Schalter" moglich.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.1.1.20
Als letztes ordnen Sie dem gewahlten Empfanger
eine auszufuihrende Aktion zu.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fuhrt Sie zum Bildschirm 3.1.1.17.

3.1.1.21

In Abhéngigkeit des zuvor gewahlten Empfanger-
Typen (hier: Dimmaktor) erscheinen die mog-
lichen Aktionen. Wéhlen Sie eine Aktion aus.
Auf den folgenden Seiten ist die Bedeutung aller
Aktionen und deren Zuweisung zu den Empfanger-
Typen aufgelistet.

Dimmaktor
Schaltaktor
Tastaktor

Jalousieaktor
alle
Zurick W Wahlen

Dimmaktor

alle Dimmer & Schalter
Deckenleuchte
Wandleuchte

Zurick Wahlen

neue Schaltzeit

Wahlen Sie im letzten
Schritt die Aktion,
die ausgefihrt werden
soll.

Zurick Weiter

Dimmaktor

Schalten
Dimmen
Lichtszene
Lichtregelung

Zurick & W Wihlen
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Bedeutung der Aktionen

Hinweis:

Falls Sie fur einen Empfanger eine Sonderfunktion
vorsehen, kann es nach Ausfuhrung der hier
beschriebenen Aktion noch zur Ausfuihrung einer

Sonderfunktion kommen.
Lesen Sie hierzu auch das Kapitel 5.4 "Sonderfunktionen".

Schalten (nur bei: Schalt- und Dimmaktoren)

Ein/ Aus

Der gewahlte Empfanger wird ein- bzw. ausgeschaltet.

Dimmen (nur bei: Dimmaktoren)

Dimmstufe

Der Dimmaktor kann auf eine bestimmte
Dimmstufe gedimmt werden. Stellen Sie hier
die Dimmstufe direkt mit der Zahlen-Tastatur
oder mit" A" und " ¥" ein.

Bei der ersten Betatigung von "Ok" wird die
Dimmstufe zur Visualisierung an dem zuge-
ordneten Empfanger eingestellt.

Bei der zweiten Betéatigung von "OKk" wird die
Dimmstufe Ubernommen und der Bildschirm
verlassen. "Zurtck" fihrt Sie zum vorherigen
Bildschirm.

Dimmaktor

Bitte wahlen Sie den
gewilnschten Wert.

Zuriick a w Ok
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Tasten (nur bei: Tastaktoren)

Betatigen
Bei dem gewahlten Tastaktor wird ein Tastimpuls ausgel6st.

Lichtszene (nur bei: Schalt-, Dimm-, Jalousieaktoren und Alle)

Lichtszene 1-5
Es wird der Wert der aufgerufenen Lichtszene eingestellt. Bei einer Jalousie
kann nur eine der beiden Endlagen in einer Lichtszene abgespeichert sein.

Alles-Ein / Alles-Aus
Bei dem gewahlten Empfanger wird die Alles-Ein bzw. Alles-Aus Funktion
ausgefihrt.

Jalousie (nur bei: Jalousieaktoren)

Endposition - oben / unten
Die gewahlte Jalousie wird in die obere bzw. untere Endposition gefahren.

Fahren Jalousieaktor
Die gewahlte Jalousie kann in eine bestimmte
Position gefahren werden, wenn die Jalousie-
fahrzeit zuvor definiert wurde. Lesen Sie
hierzu auch das Kapitel 2.3 "Einstellen der
Jalousielaufzeit” in der Bedienungsanleitung. [AIRISS TN 4 Ok
0 % entspricht hierbei "ganz oben" und 100 %

entspricht "ganz unten”. Stellen Sie hier die

Jalousieposition direkt mit der Zahlen-Tastatur

oder mit" A" und " V" ein.

Bei der ersten Betatigung von "Ok" wird die Position zur Visualisierung
angefahren. Bei der zweiten Betatigung von "Ok" wird die Position
Ubernommen und der Bildschirm verlassen.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Bitte wahlen Sie den
gewunschten Wert.

3.1.1 Erstellen von zeitgesteuerten Programmen

Anwesenheit (nur bei: Alle)

Gehen
Es werden die letzten Helligkeitswerte der Beleuchtung und Endpositionen
der Jalousie gespeichert. Danach wird Alles-Aus gesendet.

Kommen

In Abhangigkeit der definierten Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion) des
Funk-Empfangers sind 3 verschiedene Reaktionen maglich:

- Verzégerung: 0 min; Aktion: <keine Funktion>
Der vor dem Gehen gespeicherte Wert wird beim Kommen wieder
hergestellt. Beachten Sie hierzu auch den Hinweis im Kapitel 3.4.

- Verzbgerung: 0 min; Aktion: definiert
Beim Kommen wird die definierte Aktion ausgeftihrt.

- Verzbgerung: > 0 min; Aktion: definiert
Zunachst wird der vor dem Gehen gespeicherte Wert beim Kommen
wieder hergestellt. Nach Ablauf der Verzégerungszeit wird dann die
definierte Aktion ausgefihrt.

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel 5.2 "Die Kommen-/ Gehen-Funktion" in

der Bedienungsanleitung.

Lichtregelung (nur bei: Schalt- und Dimmaktoren)

Lichtregelung ein /aus

Falls in dem gewahlten Empféanger ein Funk-Prasenzmelder eingelernt ist,
kann hier die Lichtregelung aktiviert bzw. deaktiviert werden. Jede andere
vom HM 1801 gesendete Aktion deaktiviert eine aktive Lichtregelung.

Luxwert ibernehmen

Falls in dem gewahlten Empféanger ein Funk-Prasenzmelder eingelernt ist,
kann der aktuelle Helligkeitswert als Helligkeits-Sollwert (Luxwert) fir die
Lichtregelung im Aktor abgelegt werden.
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3.1.2 Aktivieren und Deaktivieren von Programmen

3.1.1.22

Nachdem Sie eine Aktion ausgewahlt haben,
kann die Schaltzeit erstellt werden. Bestéatigen
Sie hier mit "Ok".

"Zurtck" fuhrt Sie wieder zur Aktionsauswabhl

: . 7 3121
Bildschirm 3.1.1.21). Zurlick U ) o N .
( ) Wahlen Sie im Hauptmen( "Automatik” an. Hauptmeni
Aktionen
Automatik
3.1.1.23 neue Schaltzeit ionfigu;aF1E2
Um dem Programm noch eine weitere Schaltzeit P':ggt;;’; ﬁ;ihd:';‘ne drenachrie
hinzuzufigen wahlen Sie "Ja". Schaltzeit Zuriick . W Wihlen
Die Schaltzeiterstellung fur dieses Programm hinzufigen?
beginnt dann wieder mit Bildschirm 3.1.1.10.
Nein Ja 3.1.2.2

neue Schaltzeit

Die neue Schaltzeit
kann nun erstellt
werden.

Andern von Programmen

3.1.2 Aktivieren und Deaktivieren von Programmen

Entsprechend lhren Bedirfnissen kénnen Sie die im HM 1801 abgelegten
Programme aktivieren bzw. deaktivieren. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Wabhlen Sie im Automatik-Ment den Menu-
punkt "Programme aktivieren" an.

Automatik

Programme aktivieren
Verknupfungen
Lichtszenen

Um ein erstelltes Programm zu bearbeiten oder zu
I6schen lesen Sie bitte das Kapitel 3.1.3 "Andern von

i

Bedienungsanleitung

Programmen" dieser Bedienungsanleitung.

3.1.2.3

Sie gelangen in die Liste der abgelegten Programme

Programme. Aktivierte Programme sind hier UrTaub -

mit einem "0", deaktivierte Programme sind LD IEMEEES 4
Wochenende -

mit einem "-" versehen. Sie kdnnen den Status
eines Programms andern, indem Sie es mit
"Wahlen" anwahlen

Hinweise

» Ein neu erstelltes Programm ist zun&chst aktiviert.

Zurick Wahlen

Bedienungsanleitung

¢ Sie kdnnen mehrere Programme gleichzeitig
aktiviert haben. Die Programme arbeiten voéllig
unabhéangig voneinander.
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3.1.3 Andern von Programmen

Sie kdnnen jederzeit bestehende Programme nach lhren Wiinschen andern.
Im Einzelnen haben Sie die angefiihrten Anderungsméglichkeiten, die ihnen

auf den folgenden Seiten naher erklart werden:

- Einen Programmnamen andern

- Eine neue Schaltzeit hinzufligen

- Eine bestehende Schaltzeit entfernen

- Die Wochentage fiir eine Schaltzeit andern
- Eine Schaltzeit &ndern

- Einen anderen Empféanger auswéhlen

- Eine andere Aktion auswahlen

- Die Astrozeit aktivieren, deaktivieren oder andern

Seite 119
Seite 120
Seite 121
Seite 123
Seite 125
Seite 127
Seite 130
Seite 131

- 118 -

3.1.3 Andern von Programmen

Einen Programmnamen &ndern

3.1.3.1

Wahlen Sie im Ment "Konfiguration - Programme”
an. Sie gelangen in die Programm-Liste mit
allen abgelegten Programmen. Wéahlen Sie hier
das Programm aus, dessen Namen Sie andern
wollen (hier: Urlaub).

3.1.3.2
Wahlen Sie in diesem Meni "Namen andern".

3.1.3.3

In diesem Bildschirm kénnen Sie den
Programmnamen bearbeiten.

Nutzen Sie zur Texteingabe das 12 Tasten
Tastenfeld (vgl. Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" kénnen Sie das
letzte Schriftzeichen I6schen. Haben Sie den
Namen bearbeitet, bestatigen Sie ihn mit "Ok".

Programme
<neues Programm>

Wochentags
Wochenende

Zurick & W Wahlen

UrTaub

Details
Astrofunktion ...

Namen andern
16schen
Zurick & W Wahlen

Bedienungsanleitung

Urlaub
Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben

Sie einen Namen ein.

Urlaub
Zurick <- Abc Ok

Eine kurze Betatigung von "Zuriick" fihrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthdhere Mentebene.

Durch eine lange Betatigung von "Zurlick" erreichen Sie wieder die

Standard-Anzeige.
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Eine neue Schaltzeit hinzufliigen

Wenn Sie einem bereits bestehenden Programm eine neue zusatzliche

Schaltzeit hinzufligen wollen dann gehen Sie wie folgt vor:

3.1.34

Wahlen Sie im Ment "Konfiguration - Programme”
an. Sie gelangen in die Programm-Liste mit
allen abgelegten Programmen. Wahlen Sie hier
das Programm aus, dem Sie eine neue Schalt-
zeit hinzufigen wollen (hier: Urlaub).

3.1.35
Wabhlen Sie im folgenden Meni "Details” .

3.1.3.6

In diesem Bildschirm sind u.a. die aktuellen
Schaltzeiten des angewahlten Programms
aufgelistet. Diese Schaltzeiten sind bei
aktivierter Astrofunktion an die Astrozeit
angepasst. Wahlen Sie hier den Menupunkt
"<neue Schaltzeit>" an.

Programme

<neues Programm>

Wochentags
Wochenende

Zurick & W% Wihlen

UrTaub
Details
Astrofunktion ...

Namen andern
18schen
Zurick & W Wahlen

Urlaub
<neue Schaltzeit>
Mo bis Fr 6:00 Uhr
Sa und So 9:00 Uhr
taglich
Mo bis Fr

14:30 Uhr
18:00 Uhr
Zurick W Wahlen

Es folgt nun der Dialog zum Erstellen einer neuen Schaltzeit. Die
Bildschirme und deren Bedeutung entnehmen Sie bitte den Nr. 3.1.1.10 bis

3.1.1.21 auf den Seiten 110-112.

Eine kurze Betatigung von "Zuriick" fuhrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthéhere Menltebene. Durch eine lange
Betatigung von "Zurtick" erreichen Sie wieder die Standard-Anzeige.
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Eine bestehende Schaltzeit entfernen

Wenn Sie in einem Programm eine bestehende Schaltzeit entfernen wollen,

dann gehen Sie wie folgt vor:

3.1.3.7

Wahlen Sie im Ment "Konfiguration - Programme”
an. Sie gelangen in die Programm-Liste mit
allen abgelegten Programmen. Wéahlen Sie hier
das Programm aus, dem Sie eine neue Schalt-
zeit entfernen wollen (hier: Urlaub).

3.1.3.8
Wabhlen Sie im folgenden Meni "Details” .

3.1.3.9

Hier sind alle gespeicherten Schaltzeiten des
angewahlten Programms aufgelistet. Diese
Schaltzeiten sind bei aktivierter Astrofunktion
an die Astrozeit angepasst. Wahlen Sie die
Schaltzeit, die Sie entfernen wollen.

3.1.3.10

In diesem Bildschirm sind alle Daten der
gewahlten Schaltzeit dargestellt. Bewegen Sie
die Markierung mit "V¥" ans Ende der Liste.

Programme

<neues Programm>

Wochentags
Wochenende

Zurick & W Wihlen

UrTaub
Details
Astrofunktion ...

Namen andern
18schen
Zurick & W Wahlen

Urlaub
<neue Schaltzeit>
Mo bis Fr 6:00 Uhr
Sa und So 9:00 Uhr
taglich 14:30 Uhr

Mo bis Fr 18:00 Uhr

Zurick & W Wahlen

Urlaub

taglich

14:30 Uhr
Astrofunktion v
Wohnzimmer

Dimmer Lesen

Zurick & W Wihlen
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3.1.3.11

Wahlen Sie am Ende der Liste den Menupunkt
"léschen" um die angewéhlte Schaltzeit zu
|dschen.

3.1.3.12

Bestatigen Sie die folgende Sicherheits-
abfrage mit "Ja" um die Schaltzeit endgultig zu
l[6schen. "Nein" fuhrt Sie zurtick auf den
vorherigen Bildschirm.

Im Bildschirm erscheint jetzt die aktualisierte Schaltzeitliste des Programms.

Urlaub

Wohnzimmer
Dimmer Lesen
Ausschalten

T16schen

Zurick W Wahlen

System

Mochten Sie diesen
Eintrag wirklich
T16schen?

Nein NE]

Eine kurze Betatigung von "Zuriick" fihrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthohere Menltebene. Durch eine lange
Betatigung von "Zurtick" erreichen Sie wieder die Standard-Anzeige.
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Die Wochentage fiir eine Schaltzeit &ndern

Um bei einem bestehenden Programm die Wochentage fiir eine Schaltzeit

zu andern, gehen Sie wie folgt vor:

3.1.3.13

Wahlen Sie im Ment "Konfiguration - Programme”
an. Sie gelangen in die Programm-Liste mit
allen abgelegten Programmen. Wéahlen Sie hier
das Programm aus, dem Sie eine neue Schalt-
zeit andern wollen (hier: Urlaub).

3.1.3.14
Wahlen Sie in diesem Meni "Details".

3.1.3.15

Hier sind alle gespeicherten Schaltzeiten des
angewahlten Programms aufgelistet. Diese
Schaltzeiten sind bei aktivierter Astrofunktion
an die Astrozeit angepasst. Wahlen Sie die
Schaltzeit, deren Wochentage Sie éndern
wollen.

3.1.3.16

In diesem Bildschirm sind alle Daten der
gewahlten Schaltzeit dargestellt. Markieren
Sie die Wochentage (hier: taglich) und
betatigen Sie "Wahlen".

Programme

<neues Programm>

Wochentags
Wochenende

Zurick & W Wihlen

UrTaub
Details
Astrofunktion ...

Namen andern
18schen
Zurick & W Wahlen

Urlaub

<neue Schaltzeit>
Mo bis Fr 6:00 Uhr

Sa und So 9:00 Uhr
taglich 14:30 Uhr

Mo bis Fr 18:00 Uhr

Zurick & W Wahlen

Urlaub

14:30 Uhr
Astrofunktion

Wohnzimmer
Dimmer Lesen
Zurick W Wahlen
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3.1.3.17

Wabhlen Sie jetzt ein vorgegebenes Wochen-
schema (hier: Mo bis Fr). Dieses kdnnen Sie
dann im folgenden Bildschirm noch verandern.
Wenn Sie die Tage ganz frei definieren wollen,
wahlen Sie "andere". Bestétigen Sie lhre
Auswahl| mit "Wahlen".

3.1.3.18

Das Wochenschema ist in diesem Bildschirm
dargestellt. Die gewahlten Tage erscheinen
unterstrichen (hier: Mo bis Fr).

Falls Sie dieses Schema andern wollen, kénnen
Sie die Markierung im Wochenschema mit "<-"
und "->" bewegen und einen Tag mit "Wahlen"
dem Wochenschema zufiigen bzw. entfernen.
Entsprechen die unterstrichenen Tage dem ge-
winschten Wochenschema, stellen Sie die
Markierung auf "Ok" und bestatigen Sie mit
"Wahlen".

Wochentage
andere. ..
taglich
Sa und So
Mo bis Sa

Zuriick & W Wihlen

individuelle Tage
Schema
Mo bis Fr
Mo Di Mi Do FEr Sa So

Zurick <- Wahlen

Im Bildschirm erscheint jetzt die mit den neuen Wochentagen aktualisierte

Detailliste der Schaltzeit.

Eine kurze Betatigung von "Zuriick" fuhrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthohere Menuebene. Durch eine lange
Betatigung von "Zurtick" erreichen Sie wieder die Standard-Anzeige.
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Eine Schaltzeit andern

Um bei einem bestehenden Programm eine Schaltzeit zu &ndern, gehen Sie

wie folgt vor:

3.1.3.19

Wahlen Sie im Ment "Konfiguration - Programme”
an. Sie gelangen in die Programm-Liste mit
allen gespeicherten Programmen. Wahlen Sie
hier das Programm aus, dem Sie eine neue
Schaltzeit &ndern wollen (hier: Urlaub).

3.1.3.20
Wahlen Sie in diesem Meni "Details".

3.1.3.21

Hier sind alle gespeicherten Schaltzeiten des
angewahlten Programms aufgelistet. Diese
Schaltzeiten sind bei aktivierter Astrofunktion
an die Astrozeit angepasst. Wahlen Sie die
Schaltzeit, deren Wochentage Sie éndern
wollen.

3.1.3.22

In diesem Bildschirm sind alle Daten der
gewahlten Schaltzeit dargestellt. Markieren
Sie die Zeit (hier: 14:30 Uhr) und betatigen Sie
"Wahlen".

Programme
<neues Programm>
Wochentags
Wochenende

Zurick & W Wihlen

UrTaub
Details
Astrofunktion ...

Namen andern
18schen
Zurick & W Wahlen

Urlaub
<neue Schaltzeit>
Mo bis Fr 6:00 Uhr
Sa und So 9:00 Uhr
taglich 14:30 Uhr

Mo bis Fr 18:00 Uhr

Zurick & W Wahlen

Urlaub

taglich

14:30 Uhr
Astrofunktion v
Wohnzimmer

Dimmer Lesen

Zurick & W Wihlen
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3.1.3 Andern von Programmen

3.1.3.23

Stellen Sie die Schaltzeit direkt mit der Zahlen-
Tastatur ein. Mit" A" und " ¥" kdnnen Sie die
Zeit minutenweise langsam (kurzer Tastendruck)
oder schnell (langer Tastendruck) &ndern.

Bestatigen Sie Ihre Wahl mit "Ok".

Im Bildschirm erscheint jetzt die um die neue Zeit aktualisierte Detailliste der

Schaltzeit.

Urlaub

Stellen Sie die Zeit
ein:

00:00

Zuriick & W Wihlen

Eine kurze Betatigung von "Zuriick" fihrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthohere Menltebene. Durch eine lange
Betatigung von "Zurlick" erreichen Sie wieder die Standard-Anzeige.
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Einen anderen Empfanger auswahlen

Sie kdnnen bei einer bestehenden Schaltzeit eines Programms den zugeordneten
Empféanger andern. Hierbei ist zu unterscheiden, ob sich der neue Empfanger

im selben Raum befindet oder ob er sich in einem anderen Raum befindet.

3.1.3.24

Wahlen Sie im Menu "Konfiguration - Programme
an. Sie gelangen in die Programm-Liste mit allen
gespeicherten Programmen. Wahlen Sie hier das
Programm aus, dem Sie bei einer Schaltzeit den
Empfanger andern wollen (hier: Urlaub).

3.1.3.25
Wahlen Sie in diesem Meni "Details".

3.1.3.26

Hier sind alle gespeicherten Schaltzeiten des
angewahlten Programms aufgelistet. Diese
Schaltzeiten sind bei aktivierter Astrofunktion
an die Astrozeit angepasst. Wahlen Sie die
Schaltzeit, bei der Sie den Empfanger andern
wollen.

Programme

<neues Programm>
Urlaub
Wochentags
Wochenende

Zurick & W Wahlen

Urlaub
Details

Astrofunktion ...

Namen andern
18schen
Zurick & W Wahlen

Urlaub

<neue Schaltzeit>
Mo bis Fr 6:00 Uhr

Sa und So 9:00 Uhr
taglich 14:30 Uhr

Mo bis Fr 18:00 Uhr

Zurick & W% Wihlen
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3.1.3.27

In diesem Bildschirm sind die Daten der gewahlten
Schaltzeit dargestellt.

Falls sich der neue Empfénger in einem anderen
Raum befindet wéhlen Sie den aktuellen Raum
an (hier: Wohnzimmer).

= Weiter mit Bildschirm 3.1.3.28.

Falls sich der neue Empfanger in demselben
Raum befindet, wahlen Sie den aktuellen
Empfanger an (hier: Beleuchtung).

= Weiter mit Bildschirm 3.1.3.29.

3.1.3.28

Es erscheint eine Liste mit den verfigbaren
Raumen. Wahlen sie hier den Raum aus, in
dem sich der neue Empfanger befindet.

3.1.3.29

Hier werden alle Empfanger-Typen aufgelistet,
die in Ihrem Raum vorhanden sind. Wéhlen
Sie den Typ lhres neuen Empfangers aus
(hier: Dimmaktor).

3.1.3.30

Es erscheint eine Liste mit den im Raum
vorhandenen Empféangern des gewéhlten Typs
(hier: Dimmaktor). Wahlen Sie ihren neuen
Empfanger aus.

Urlaub

taglich

14:30 Uhr
Astrofunktion v
Wohnzimmer

Dimmer Lesen

Zuriick & W Wihlen

Raum
Wohnzimmer
Kiche
Schlafzimmer
Zentralfunktion

Dimmaktor

Schaltaktor

Tastaktor

Jalousieaktor

alle

Zurick & W% Wihlen

Dimmaktor
alle Dimmer & Schalter

Dimmer Schrank

Dimmer Lesen

Zurick & W Wahlen
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3.1.3.31

In Abhangigkeit des Empféanger-Typs (hier:
Dimmaktor) erscheinen die mdglichen
Aktionen. Wahlen Sie hier die gewlinschte
Aktion aus.

Dimmaktor
Schalten
Lichtszene
Lichtregelung

Zuriick & W Wihlen

Bedeutung der Aktionen

AL

Die Bedeutung der einzelnen Aktionen ist in dieser
Bedienungsanleitung im Kapitel 3.1.1. "Erstellen von

zeitgesteuerten Programmen" auf Seite 113

beschrieben.
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3.1.3 Andern von Programmen

Eine andere Aktion auswahlen

Sie kdnnen bei einer bestehenden Schaltzeit eines Programms die
zugeordnete Aktion &ndern. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

3.1.3.32

Wahlen Sie im Ment "Konfiguration - Programme”
an. Sie gelangen in die Programm-Liste mit
allen abgelegten Programmen. Wahlen Sie hier
das Programm aus, in dem Sie eine Aktion
andern wollen (hier: Urlaub).

3.1.3.33
Wabhlen Sie im folgenden Menu "Details".

3.1.3.34

Hier sind alle gespeicherten Schaltzeiten des
angewahlten Programms aufgelistet. Diese
Schaltzeiten sind bei aktivierter Astrofunktion
an die Astrozeit angepasst. Wahlen Sie die
Schaltzeit, bei der Sie die Aktion &ndern
wollen.

3.1.3.35

In diesem Bildschirm sind die Daten der
gewahlten Schaltzeit dargestellt.

Wahlen Sie am Ende der Liste die zu
andernde Aktion aus (hier: Ausschalten).

Programme
<neues Programm>
Wochentags
Wochenende

Zurick & W% Wihlen

UrTaub
Details
Astrofunktion ...

Namen andern
18schen
Zurick & W Wahlen

Urlaub
<neue Schaltzeit>
Mo bis Fr 6:00 Uhr
Sa und So 9:00 Uhr
taglich 14:30 Uhr

Mo bis Fr 18:00 Uhr

Zurick & W Wahlen

Urlaub
14:30 Uhr
Astrofunktion v
Wohnzimmer
Dimmer Lesen

Ausschalten
Zurick & W Wihlen

Es folgt eine Liste der moglichen Aktionen, die Sie auswahlen kénnen. Das
weitere Vorgehen entspricht dem Vorgehen bei "Einen anderen Empfanger

auswahlen" ab Bildschirm 3.1.3.31 auf Seite 129.
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Die Astrozeit aktivieren, deaktivieren oder andern

Folgende Anderungen kénnen Sie vornehmen:

a) Astrozeit in einem Programm aktivieren oder deaktivieren
b) Astrozeit fir eine Schaltzeit aktivieren oder deaktivieren

c) Astrozeit-Verschiebung andern

a) Astrozeit in einem Programm aktivieren oder deaktivieren

3.1.3.36

Wahlen Sie im Meni "Konfiguration -
Programme" an. Sie gelangen in die
Programm-Liste mit allen gespeicherten
Programmen. Wéhlen Sie hier das Programm
aus, in dem Sie die Astrozeit aktivieren bzw.
deaktivieren wollen (hier: Urlaub).

3.1.3.37a

Ist in dem gewahlten Programm die Astrozeit
nicht aktiviert so ist "Astrofunktion Aus"
aufgelistet. Wahlen Sie dieses an um die
Astrofunktion zu aktivieren. Sie werden hierzu
durch die Bildschirme 3.1.1.5 bis 3.1.1.9
gefuhrt (vgl. Kap. 3.1.1).

3.1.3.37b

Ist in dem gewahlten Programm die Astrozeit
aktiviert, so ist "Astrofunktion ..." aufgelistet.
Waéhlen Sie dieses an um die Astrofunktion im
folgenden Bildschirm fiir das gesamte
Programm zu deaktivieren.

Programme
<neues Programm>

Wochentags
Wochenende

Zurick & W Wahlen

Urlaub

Details

Astrofunktion Aus

Namen andern
16schen

Zurick & W Wahlen

UrTaub

Details

Astrofunktion ...

Namen andern
18schen

Zurick & W Wahlen
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3.1.3.38

Wahlen Sie hier "Deaktivieren" um die
Astrofunktion fir dieses Programm zu
deaktivieren.

Astrofunktion
Morgens: 0 min
Abends: 0 min

Deaktivieren

b) Astrozeit flr eine Schaltzeit aktivieren oder deaktivieren

Wenn bei einem Programm die Astrofunktion aktiviert ist, kénnen Sie fur
jede Schaltzeit des Programms die Astrofunktion einzeln aktivieren bzw.

deaktivieren

3.1.3.39

Wabhlen Sie im Menii "Konfiguration -
Programme" an. Sie gelangen in die
Programm-Liste mit allen gespeicherten
Programmen. Wahlen Sie hier das Programm
aus, in dem Sie die Astrozeit bei einzelnen
Schaltzeiten aktivieren bzw. deaktivieren
wollen (hier: Urlaub).

3.1.3.40
Wahlen Sie in diesem Meni "Details".

3.1.3.41

Hier sind alle gespeicherten Schaltzeiten des
angewahlten Programms aufgelistet. Diese
Schaltzeiten sind bei aktivierter Astrofunktion
an die Astrozeit angepasst. Wahlen Sie die
Schaltzeit, bei der Sie die Astrozeit aktivieren
bzw. deaktivieren wollen.

Programme
<neues Programm>

Wochentags
Wochenende

Zurick & W Wahlen

Urlaub
Details
Astrofunktion ...

Namen andern
T16schen
Zurick & W Wihlen

UrTaub
<neue Schaltzeit>

Mo bis Fr 6:00 Uhr

Sa und So 9:00 Uhr
taglich 14:30 Uhr
Mo bis Fr 18:00 Uhr

Zurick & W Wahlen
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3.1.3.42

Wabhlen Sie hier "Astrofunktion”. Die Symbole
bedeuten:

v': Astrofunktion ist aktiviert

- Astrofunktion ist deaktiviert

Mit "Wahlen" kbnnen Sie flur diese Schaltzeit
zwischen aktiviert und deaktiviert wechseln.

c) Astrozeit-Verschiebung &ndern

Urlaub
Mo bis Fr
6:00 Uhr
Kiche
Jalousie Fenster

Zurick & W% Wahlen

Wenn Sie bei einem Programm die Astrozeit-Verschiebung andern wollen,

gehen Sie wie folgt vor:

3.1.3.43

Wabhlen Sie im Meni "Konfiguration -
Programme" an. Sie gelangen in die
Programm-Liste mit allen gespeicherten
Programmen. Wahlen Sie hier das Programm
aus, in dem Sie die Astrozeit-Verschiebung
andern wollen (hier: Urlaub).

3.1.3.44

Um eine Ubersicht der beiden Astrozeit-
Verschiebungen zu erhalten, wahlen Sie hier
"Astrofunktion ..." an.

3.1.3.45
Wahlen Sie abschlieRend die Astrozeit-

Verschiebung aus die Sie andern wollen (hier:

Abends).

Programme
<neues Programm>

Wochentags
Wochenende

Zurick & W  Wahlen

Urlaub

Details

Astrofunktion ...

Namen andern
T16schen

Zurick & W%  Wahlen

Astrofunktion
Morgens: 0 min

Abends: 0 min

Deaktivieren

Zurlick & Wahlen
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3.1.3.46

Stellen Sie die Verschiebung direkt mit der
Zahlen-Tastatur oder mit "A" und "V¥" ein.
Das Vorzeichen kdnnen Sie sowohl mit der "*"
als auch mit der "#" Taste wechseln. Die
maximal mogliche Verschiebung betragt
jeweils £ 120 min.

Bestatigen Sie ihre Wahl mit "OKk".

abends

Astrozeit-
Verschiebung:

>+ Omin<

Zurick a W

Ok
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3.1.4 Loschen von Programmen

Sie kdnnen ein komplettes Programm l6schen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

3.1.4.1

Wahlen Sie im Ment "Konfiguration - Programme”
an. Sie gelangen in die Programm-Liste mit
allen abgelegten Programmen. Wahlen Sie hier
das Programm aus, das Sie l6schen mdchten
(hier: Urlaub).

3.1.4.2
Wahlen Sie in diesem Meni "l6schen”.

3.1.4.3

Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit "Ja"
um das Programm zu léschen. "Nein" fUhrt Sie
zurlick zum vorherigen Bildschirm.

Programme

<neues Programm>

Wochentags
Wochenende

Zurick & W Wihlen

UrTaub

Details

Astrofunktion ...

Namen andern

168schen

Zurick & Wahlen

Urlaub

Mochten Sie diesen
Eintrag wirklich
T6schen?

Nein NE}

Eine kurze Betatigung von "Zuriick" fihrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthéhere Menltebene. Durch eine lange
Betatigung von "Zurtick" erreichen Sie wieder die Standard-Anzeige.
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3.1.5 Anwesenheitssimulation

Der HM 1801 bietet Ihnen die Méglichkeit ein zeitgesteuertes Programm als
Anwesenheitssimulation auszuwahlen. Alle Schaltzeiten dieses Programms
werden dann bei Ihrer Abwesenheit mit einer Zufallszeit von + 15 Minuten
variiert.

Um ein Programm zur Anwesenheitssimulation festzulegen wahlen Sie im
Meni "Konfiguration - Simulation" an.

3.15.1 Simulation

Bestatigen Sie den Infobildschirm mit "Weiter". Hier konnen Sie ein
Programm als

Anwesenheits-
simulation

auswahlen
Abbruch Weiter
3.15.2 } Programme
Sie erhalten eine Ubersicht der abgelegten Wochentags
Programme. Wahlen Sie hier das Programm EEGNEREREE
. L . Urlaub
aus, das Sie als Anwesenheitssimulation
nutzen wollen (hier: Urlaub).
Zurick & Wahlen
3.1.5.3 Simulation
Das gewahlte Programm wird als Simulations- UrTaub

programm Ubernommen und erscheint somit .

oberhalb der gestrichelten Linie.
Mit "Zuriick" kehren Sie wieder zum Mendi.

Zurick Wahlen
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Um ein anderes Programm als Anwesenheitssimulation festzulegen wahlen
Sie in Bildschirm 3.1.5.3 das alte Programm an (hier: Urlaub). Sie kehren
dann zurick zu Bildschirm 3.1.5.2 und kénnen dort ein anders Programm
auswahlen.

Um das gewahlte Programm aus der Anwesenheitssimulation zu ldschen
wahlen Sie in Bildschirm 3.1.5.3 "l6schen" aus. Das Programm bleibt aber
als normales Programm erhalten.

Aktivieren und Deaktivieren der Anwesenheitssimulation

Ein als Anwesenheitssimulation festgelegtes Programm wird durch die
Gehen-Funktion aktiviert und durch die Kommen-Funktion deaktiviert.
Dies geschieht unabh&ngig davon ob das Programm in der Programmliste
aktiviert oder deaktiviert ist.

Lesen Sie hierzu das Kapitel 5.2 "Die Kommen-/
m Gehen- Funktion" in dieser Bedienungsanleitung.
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3.2 Arbeiten mit Verknipfungen

Mit einer Verknlpfung kénnen Sie mit einem Sender einen Empfanger Uber
den HM 1801 steuern. Diese Verknipfung kénnen Sie von der Zeit und/oder
von dem Zustand eines weiteren Senders abhangig machen.

Beispiel:

Der Schaltaktor im Arbeitszimmer soll Giber den Handsender nur geschaltet
werden kdnnen, wenn im Flur der Wandsender Kanal 1 eingeschaltet ist
(Zentralfunktion).

Weiterhin soll eine Bedienung nur Montags bis Freitags zwischen 18:00 und
23:00 Uhr moglich sein.

Im folgenden werden verschiedene Begriffe genutzt, die lhnen anhand des
obigen Beispiels erklart werden:

Empfanger (Verknupfung):

= hier: Schaltaktor im Arbeitszimmer

Eine Verkniipfung beinhaltet einen Empfanger, der in Abhangigkeit einer
Bedingung eine Aktion ausfiihren kann. Einem Empfanger kénnen mehrere
Bedingungen zugeordnet werden, die miteinander ODER-verknipft sind.

Bedingung:

Unter dem Begriff "Bedingung" werden folgende Angaben zusammengefasst:
@ Zeit (Uhrzeit und Wochentage)

@ Voraussetzung (Sender-Zustand)

® Ausléser (Sender)

@ Aktion (nur bei Prasenzmelder oder Wéachter)

@ Zeit:

= hier: Montags bis Freitags zwischen 18:00 und 23:00 Uhr

Die Wochentage und die Zeitdauer wahrend der die Verkniipfung ausgefiihrt
werden kann.
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@ Voraussetzung (Sender-Zustand):

= hier: Wandsender Kanal 1 eingeschaltet

Der Empfanger lasst sich erst steuern, wenn die Voraussetzung erfullt ist. Eine
Voraussetzung beinhaltet einen bestimmten Sender-Zustand.

Eine Verknupfung muss nicht unbedingt eine Voraussetzung beinhalten.

® Ausldser (Sender):

= hier: Handsender

Der Sender, der an Inrem Empfénger eine Aktion ausldst, wenn der Zeitraum
und gegebenenfalls die Voraussetzung erfullt sind.

@ Aktion:

Ist als Ausléser (Sender) ein Préasenzmelder oder Wéachter ausgewahlt,
kénnen Sie auch die auszufiihrende Aktion in Abhangigkeit des Empfangers
frei auswahlen.

In allen anderen Fallen (z.B. Kanaltaste oder Lichtszene eines Handsenders)
entfallt die Auswahl einer Aktion, da die jeweilige Funktion ausgefuhrt wird.

Hinweise

* Die Funktionen "Dimmen" und "Lamellenverstellung”
werden bei Verknipfungen nicht unterstitzt.
Stattdessen konnen die Aktionen Dimmstufe oder
Jalousieposition genutzt werden.

* "Alles-Ein" und "Alles-Aus" Tasten sollten als Ausldser
oder Voraussetzung nicht verwendet werden, da es
durch die langen Sendezeiten (bis zu. ca. 12 s) zu
Reaktionsverzégerungen kommen kann.

In den folgenden Kapiteln wird Ihnen erlautert, wie Sie Verknipfungen

- erstellen (Kapitel 3.2.1)
- aktivieren (Kapitel 3.2.2)
- deaktivieren (Kapitel 3.2.2)
- &ndern (Kapitel 3.2.3)
- l6schen (Kapitel 3.2.4)
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3.2.1 Erstellen von Verknupfungen

Erste Verknupfungen sind gegebenenfalls bereits von Ihrem Elektroinstallateur
im HM 1801 abgelegt worden. Sie kénnen aber auch noch weitere
Verknipfungen nach lhren Wiinschen erstellen.

Dies geschieht mit Hilfe des Inbetriebnahme Dialogs "neue Verknupfung",
welcher im Hauptmenu unter "Konfiguration — Verknipfungen — <neue
Verknupfung>" aufgerufen werden kann.

Folgen Sie zum Erstellen einer neuen Verkniipfung den Anweisungen des
Dialogs im Display des HM 1801.

Namen eingeben

v

Empfanger
(Raum, Typ, Gerat)

4 A
Bedingung |
\ 4

Zeit
(Tage, Start-, Endzeit)

v

Voraussetzung
(Raum, Typ, Gerat, Zustand)

v

Ausloser
(Raum, Typ, Gerat)

v

Aktion
(abhangig vom Ausldser)
\ | J

weitere
Bedingungen

JA

Abb. 3.a: Ablauf beim Erstellen von Verknipfungen
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3.2.11
Bestatigen Sie den Infotext zum Erstellen einer
neuen Verknipfung mit "Weiter".

"Abbruch" flhrt Sie zurtick zum Hauptmen.

3.2.12

Der VerknlUpfung missen Sie zunachst einen
Namen geben. Bestatigen Sie den Infotext mit
"Weiter".

"Abbruch" flhrt Sie zurtick zum Hauptmen.

3.2.13

Wabhlen Sie aus der Namensliste einen Namen
fur die Verkniipfung aus oder wéhlen Sie <neuer
Name> um einen neuen Verknipfungsnamen
zu erstellen.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.14

Im folgenden Bildschirm kénnen Sie den ausge-
wéahlten Namen bearbeiten bzw. den neuen
Namen eingeben. Der Name darf bis zu 16
Zeichen lang sein.

Nutzen Sie zur Texteingabe das Tastenfeld (vgl.
Ausklappseite (3)).

Mit "Abc" wechseln Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" 16schen Sie das letzte
Schriftzeichen.

Haben Sie einen Namen erstellt, bestatigen Sie
ihn mit "Ok".

neue Verknipfung

Mit Verkniupfungen
kénnen Sie mit
Sendern Empfanger
Uber den
HM 1801 steuern.

Zurick & W Weiter

neue Verknlipfung

Bitte geben Sie einen
Namen fur die
Verknipfung ein.

Zurick Weiter

neue Verknipfung

<neuer Name>
VK Licht
VK Jalousie

Zurick W Wahlen

neue Verknlipfung

Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben
Sie einen Namen ein.

Zurick <- Abc
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3.2.15

Als erstes wéhlen Sie den Empfanger aus, auf
den Ihre Verknupfung wirken soll.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.6

Wabhlen Sie hier den Raum in dem sich der ge-
wunschte Empfanger befindet (hier: Arbeits-
zimmer). Um raumibergreifend alle Empfanger
oder alle Empfanger des gleichen Typs
anzusprechen wahlen Sie hier "Zentralfunktion".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.7

In der folgenden Liste erscheinen nur die
Empfanger-Typen, die auch in dem ausgewahlten
Raum vorhanden sind. Wéhlen Sie hier zunachst
einen Empfanger-Typ aus (hier: Schaltaktor). Die
Auswahl "alle" ermdglicht das Ansprechen aller
Empfanger in dem gewéahlten Raum.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.8

Wurde zuvor ein Empfanger-Typ ausgewahlt,
so folgt eine Liste mit den im gewahlten Raum
vorhandenen Empféngern (hier: Schaltaktor).
Waéhlen Sie fur die Verkniipfung einen Empfanger
aus. Zusatzlich ist auch eine Gruppenauswahl
(hier: "alle Dimmer und Schalter") moglich.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

neue Verknipfung

Bitte wahlen Sie nun
einen Empfanger, den
Sie verknlpfen

wollen.
Zurick Weiter
Raum
Wohnzimmer

Schlafzimmer
Zentralfunktion

Zurick & W Wihlen

Empfanger-Typen

Bedienungsanleitung

Dimmaktor
Schaltaktor
Tastaktor
Jalousieaktor
alle

Zurick & W Wahlen

Schaltaktor

alle Dimmer & Schalter
Deckenleuchte
Wandleuchte

Zurick Wahlen
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3.2.19

Stellen Sie die Bedingung fir Ihre Verknipfung
zusammen. Die Bedingung besteht aus einer
Zeit, einer Voraussetzung, einem Ausléser und
eventuell einer Aktion. Beginnen Sie mit der
Auswahl der Wochentage fir die Zeit.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Erstellen einer Zeit

neue Bedingung
Sie konnen nun eine
Bedingung zu der
Verknipfung
hinzufligen. Beginnen
Sie mit der Auswahl

Zurick W Weiter

Als erstes kénnen Sie die Wochentage und die Zeitdauer wahrend der die

Verknipfung ausgefthrt werden kann festlegen.

3.2.1.10

Wabhlen Sie ein vorgegebenes Wochenschema
(hier: Mo bis Fr). Dieses kénnen Sie dann im
folgenden Bildschirm noch verandern. Wenn
Sie die Tage ganz frei definieren wollen, wahlen
Sie "andere".

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit "Wahlen".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.111

Das Wochenschema ist in diesem Bildschirm
dargestellt. Die gewahlten Tage erscheinen
unterstrichen (hier: Mo bis Fr).

Falls Sie dieses Schema &ndern wollen, kbnnen
Sie die Markierung im Wochenschema mit
"<-"und "->" bewegen und einen Tag mit
"Wahlen" dem Wochenschema zufligen bzw.
entfernen.

Entsprechen die unterstrichenen Tage dem

Wochenschema
andere ...
taglich
Mo bis Fr
Sa und So
Mo bis Sa

Zurick & W Wahlen

individuelle Tage
Schema
Mo bis Fr
Mo Di Mi Do Fr Sa So

Zurick Wahlen

gewtinschten Wochenschema, stellen Sie die Markierung auf "Ok" und

bestatigen Sie mit "Wahlen".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.
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3.2.1.12

Nach der Auswahl der Wochentage legen Sie als
nachstes den Zeitraum bestehend aus Start-
und Endzeit fir die Bedingung fest. Beginnen
Sie mit der Eingabe der Startzeit.

Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.13

Stellen Sie die Startzeit direkt mit der Zahlen-
Tastatur ein.

Alternativ kdnnen Sie die Zeit auch mit" A" und
" ¥" minutenweise langsam (kurzer Tastendruck)
oder schnell (langer Tastendruck) &ndern.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.14

Als néchstes stellen Sie die Endzeit ein.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.15

Stellen Sie die Endzeit ein. Sind sowohl Start-
als auch Endzeit auf 00:00 eingestellt, dann gilt
als Zeitdauer der komplette Tag (24 h).

neue Bedingung
Bitte stellen Sie
nun einen Zeitraum
fir die Bedingung
ein. Beginnen Sie
mit der Startzeit.

Zurick Weiter
Startzeit
Stellen Sie die Zeit
ein:

00:00
Zuriick & W Ok

neue Bedingung

Bitte stellen Sie
nun die Endzeit ein.

Zurick Weiter
Endzeit
Stellen Sie die Zeit
ein:
00:00
Zurick & W Ok
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Erstellen einer Voraussetzung

Als nachstes kdnnen Sie fir die Bedingung eine Voraussetzung festlegen.
Der Empfanger lasst sich dann erst steuern, wenn die Voraussetzung erfillt
ist. Die Voraussetzung besteht aus einem bestimmten Sender-Zustand (z.B.

Wandsender Flur Kanal 1 eingeschaltet).

Hinweis

Der Sender, der als Voraussetzung verwendet
werden soll, muss im HM 1801 erlernt sein. Er
braucht jedoch in keinem weiteren Funk-Empfanger

erlernt sein

3.2.1.16
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.17

Falls Sie in dieser Bedingung eine
Voraussetzung verwenden méchten
bestatigen Sie mit "Ja". Lesen Sie dann weiter
mit 3.2.1.19. Andernfalls wahlen Sie "Nein"
und lesen Sie weiter bei 3.2.1.18.

3.2.1.18
Wenn Sie keine Voraussetzung verwenden
wollen, wird die Verknipfung nur durch den

zuvor gewahlten Tag und die Uhrzeit bestimmt.

Bestatigen Sie mit "Ok" und lesen Sie dann
weiter bei 3.2.1.26.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Voraussetzung
Voraussetzungen
dienen dazu, die

Bedingung vom

Zustand eines
weiteren Senders

Zurick W Weiter

Voraussetzung
Méchten Sie in dieser
Bedingung eine
Voraussetzung
verwenden?

Nein NE}

Voraussetzung
Sie haben sich
entschieden, keine
Voraussetzung zu
verwenden.

Zurick Ok
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3.2.1.19

Wenn Sie eine Voraussetzung verwenden wollen,
mussen sie zunachst den Funk-Sender aus-
wahlen. Bestéatigen Sie den Infotext mit "Weiter".
Hinweis: Ein Funk-Wachter ist als Voraus-
setzung nicht geeignet.

3.2.1.20
Wabhlen Sie hier den Raum in dem sich der
gewtinschte Sender befindet (hier: Flur).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.21.21

In der folgenden Liste erscheinen nur die Sender-
Typen, die auch in dem ausgewdahlten Raum
vorhanden sind. Wahlen Sie hier zunachst einen
Sender-Typ aus (hier: Wandsender). Je nach
ausgewahltem Sender beachten Sie auch die
Hinweise auf der folgenden Seite.

"Zurlck" fhrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.22

Es folgt eine Liste mit den im gewahlten Raum
vorhandenen Sendern (hier: Wandsender).
Wabhlen Sie fir die Voraussetzung einen
Sender aus.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.23

Als nachstes wahlen Sie nacheinander den
Kanal und den Zustand des Senders.
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Voraussetzung

Bitte wahlen Sie nun
den Sender, den Sie
verwenden mochten?

Zurick Weiter

Raum

Wohnzimmer
Arbeitszimmer
Schlafzimmer

Sender-Typen
Handsender
Wandsender

Zurick & Wahlen

Wandsender
WS Flur

Voraussetzung
Bitte wahlen Sie
einen der angebotenen
Kanale und seinen
Zustand.

Zurick Weiter
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3.2.1 Erstellen von Verknipfungen

3.2.1.24

Wabhlen Sie den Kanal des Senders. Die hier
dargestellte Auswahl ist abhangig von dem
zuvor ausgewdahlten Sender.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.25
Wabhlen Sie jetzt noch den Zustand, bei dem
die Voraussetzung erfillt sein soll.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Hinweis Prasenzmelder

Kanale

Kanal 1

Kanal 3
Kanal 4

Zuriick & W Wihlen

Schalten

Zurick

Bei Auswabhl eines Prasenzmelders als Voraussetzung,
ist diese erfullt, wenn die Helligkeit "zu hell" oder "zu
dunkel" im Bezug auf den am Prasenzmelder einge-
stellten Helligkeits-Sollwert ist.
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Auswahl eines Ausldsers (Sender)

Im Folgenden kann ein Ausldser fir die Bedingung definiert werden. Der
Ausldser ist der Sender, der an Ihrem Empfanger eine Aktion auslést, wenn
der Zeitraum und gegebenenfalls die Voraussetzung erfillt sind.

3.2.1.26
Bestatigen Sie den Infotext mit "Weiter".

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.27

Falls Sie in dieser Bedingung einen Ausléser
verwenden mochten bestatigen Sie mit "Ja".
Lesen Sie dann weiter mit 3.2.1.29.
Andernfalls wahlen Sie "Nein" und lesen Sie
weiter bei 3.2.1.30.

3.2.1.28

Wenn Sie keinen Ausléser verwenden, wird
die Aktion im Empfanger direkt durch die
Voraussetzung bewirkt. Bestétigen Sie mit
"Ok" und lesen Sie dann weiter bei 3.2.1.35.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.29

Wabhlen Sie nun den Auslodser (Sender), der
an lhrem Empfanger eine Aktion auslésen
soll, wenn die Bedingung erfillt ist.

Ausl0ser

Durch den Ausldéser
kann eine Aktion
ausgefihrt werden.

Zurick Weiter

Ausl10ser

Mochten Sie in dieser
Bedingung einen
Aus10ser verwenden?

Nein NE}

Ausl10ser
Sie haben sich
entschieden, keinen
Ausldser zu
verwenden.

Zurick Ok

Ausldser

Bitte wahlen Sie nun
den Sender, den Sie
verwenden méchten.

Zurick Weiter
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3.2.1.30

Wabhlen Sie hier den Raum in dem sich der
gewtinschte Sender (Ausloser) befindet
(hier: Arbeitszimmer).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.131

In der folgenden Liste erscheinen nur die
Sender-Typen, die auch in dem ausgewahlten
Raum vorhanden sind. Wahlen Sie hier
zunéchst einen Sender-Typ aus (hier:
Handsender).

3.2.1.32

Es folgt eine Liste mit den im gewahlten Raum
vorhandenen Sendern (hier: Handsender).
Wabhlen Sie den als Ausléser gewtinschten
Sender aus.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.33
Wabhlen Sie jetzt ein zur Verfligung stehendes
Bedienelement (hier: Kanaltaste).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

3.2.1.34

Bei Auswahl einer Kanaltaste fur einen Hand-
sender, folgt zunéchst eine Kanal-Gruppen-
auswahl (ohne Abbildung). Danach kénnen Sie
den gewunschten Kanal auswéhlen. Bei anderen
Bedienelementen (z.B. Lichtszene) befindet sich
hier eine entsprechende Auswahl.

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Raum
Wohnzimmer
Schlafzimmer
Flur

Zuriick & W Wihlen

Sender-Typen
Handsender
Wandsender

Zurick

Handsender
Handsender Komfort
Handsender Flur

Handsender
Kanal
Lichtszene

Zurick W Wahlen

Kanale

Zurick W Wahlen
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Auswahl einer Aktion

Ist als Ausldser (Sender) ein Prasenzmelder oder Wachter ausgewahlt,
kénnen Sie auch die auszufiihrende Aktion in Abhangigkeit des Empfangers

frei auswahlen.

Andernfalls ergeben sich folgende feste Zuweisungen:

- Wurde ein bestimmter Empfanger und als Ausldser eine Kanal- oder
Lichtszenentaste ausgewahlt, so entféllt die Aktionsauswahl, da die
jeweilige Funktion (z.B. ein-/ ausschalten, Lichtszene 3) direkt ausgefiihrt

wird.

- Wurde als Empfanger-Typ "alle" ausgewahlt und als Ausléser eine
Kanaltaste, so entfallt die Aktionsauswahl, da direkt die Kommen-/ Gehen

Funktion ausgefihrt wird.

3.2.1.35

Bestétigen Sie den Infotext mit "Weiter".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.
Es folgt eine Auswahl mdglicher Aktionen oder
der Hinweis, dass keine Aktionsauswahl
mdglich ist.

3.2.1.36

Damit ist die Bedingung fiir den gewahlten
Funk-Empfanger erstellt. Sie kénnen fiir diesen
Funk-Empfanger noch weitere Bedingungen
erstellen. Bestatigen Sie dann mit "Ja". Die
Erstellung einer neuen Bedingung beginnt dann
wieder mit Bildschirm 3.2.1.9. Mit "Nein" kehren
Sie zuriick ins Men(.

neue Bedingung
Nun koénnen Sie die
Aktion wahlen, die
ausgeldst werden
soll.

Zurick Weiter

neue Bedingung
Die Bedingung wurde
erstellt. Moéchten Sie

eine weitere
Bedingung hinzufigen?

Ja Nein

Andern von Verkniipfungen

AL

Um eine erstellte Verkniipfung zu bearbeiten oder zu
I6schen lesen Sie in der Bedienungsanleitung das

Kapitel 3.2.3 "Andern von Verkniipfungen".
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3.2.2 Aktivieren und Deaktivieren von Verkntpfungen 3.2.3 Andern von Verknipfungen

3.2.2 Aktivieren und Deaktivieren von Verknipfungen 3.2.3 Andern von Verkniipfungen
Entsprechend |hren Bedurfnissen kénnen Sie die im HM 1801 abgelegten Sie kdnnen jederzeit bestehende Programme nach lhren Wiinschen andern.
Verknilipfungen aktivieren bzw. deaktivieren. Gehen Sie dazu wie folgt vor: Im Einzelnen haben Sie die angefiihrten Anderungsméglichkeiten, die ihnen
auf den folgenden Seiten naher erklart werden:
3221 o ) Hauptmenl ) )
Waéhlen Sie im Hauptmend "Automatik” an. Aktionen - Einen Verknlpfungsnamen andern Seite 154
Konfiguration - Eine neue Bedingung hinzufiigen Seite 155
K hricht . . .
urenachrie - Eine bestehende Bedingung léschen Seite 156
LZurdck__A ____Wahlen - Den Empfanger der Verkntipfung andern Seite 157
- Die Zeit der VerknUpfung andern Seite 158
3'%'2'2 L ) . . Automatik - Die Voraussetzung (Sender-Zustand) andern Seite 158
Wahlen Sie im Automatik-Menl den Menu- Programme aktivieren )
punkt "Verknipfungen" an. - Den Ausléser (Sender) andern Seite 158
Lichtszenen . . . " .
- Die auszufuihrende Aktion &ndern Seite 158

Zurick & W% Wihlen

3223 Verknipfungen

Sie gelangen in die Liste der abgelegten VK Eingang 8
Verknupfungen. Aktivierte Verknupfungen sind VK Arbeitszimmer v
hier mit einem "0", deaktivierte Verkniipfungen | VK Flur -
sind mit einem "-" versehen. Sie kénnen den

Status einer Verknupfung andern, indem Sie Zuriick Wahlen

diese mit "Wahlen" anwéahlen.

Hinweise
» Eine neu erstellte Verkniipfung ist zunéchst

aktiviert.
» Sie kdbnnen mehrere Verknupfungen gleichzeitig

aktiviert haben. Die Verkniipfungen arbeiten véllig
unabhéangig voneinander.

Bedienungsanleitung
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3.2.3 Andern von Verknipfungen

Einen Verknipfungsnamen &ndern

3.23.1

Wahlen Sie im Meni "Konfiguration -
Verkniipfungen" an. Sie gelangen in die
Verknipfungs-Liste mit allen abgelegten
Verknlpfungen.Wahlen Sie hier die Verkniipfung
aus, deren Namen Sie andern wollen (hier: VK
Arbeitszimmer).

3.2.3.2
Wahlen Sie in diesem Meni "Namen andern".

3.2.33

In diesem Bildschirm kdnnen Sie den
Verknupfungsnamen bearbeiten.

Nutzen Sie zur Texteingabe das 12 Tasten
Tastenfeld (vgl. Ausklappseite (3)).

Mit ,Abc" wechseln Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung. Mit "<-" [6schen Sie das
letzte Schriftzeichen.

Verknipfungen

<neue Verknipfung>

VK Terasse
VK Flur

Zurick & W% Wihlen

VK Arbeitszimmer

VK Arbeitszimmer

Details
Arbeitszimmer
Deckenleuchte

Namen andern

Zurick & W Wahlen

VK Arbeitszimmer

Bestatigen Sie die
Auswah1 bzw. geben
Sie einen Namen ein.

VK Arbeitszimmer

Zurick <- Abc Ok

Haben Sie den Namen bearbeitet, bestatigen Sie ihn mit "Ok".

Eine kurze Betatigung von"Zurick" fihrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthdhere Mentebene.

Durch eine lange Betéatigung von "Zuriick” erreichen Sie wieder die

Standard-Anzeige.
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Eine neue Bedingung hinzufligen

3.2.34

Wahlen Sie im Meni "Konfiguration -
Verknipfungen" an. Sie gelangen in die
Verknlpfungs-Liste mit allen abgelegten
Verknlpfungen.Wahlen Sie hier die Verkniipfung
aus, der Sie eine weitere Bedingung hinzufiigen
wollen (hier: VK Arbeitszimmer).

3.2.35
Wahlen Sie in diesem Meni "Details".

3.2.3.6

Sie erhalten eine Liste der vorhandenen
Bedingungen. Wahlen Sie hier <neue
Bedingung> um der Verknupfung eine weitere
Bedingung hinzuzufugen.

Verknipfungen

<neue Verknipfung>

VK Terasse
VK Flur

Zurick & W Wihlen

VK Arbeitszimmer

VK Arbeitszimmer

Arbeitszimmer
Deckenleuchte

Namen andern
Zurick W Wahlen

VK Arbeitszimmer
<neue Bedingung>
Bedingung 1

Zurick

Zur Eingabe einer neuen Bedingung folgen nun die Bildschirme 3.2.1.9 bis

3.2.1.34.
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Eine bestehende Bedingung léschen

3.2.3.7

Wabhlen Sie im Meni "Konfiguration -
Verknipfungen" an. Sie gelangen in die
Verknipfungs-Liste mit allen abgelegten
Verknlpfungen.Wahlen Sie hier die Verkniipfung
aus, der Sie eine weitere Bedingung léschen
wollen (hier: VK Arbeitszimmer).

3.2.3.8
Wahlen Sie in diesem Meni "Details".

3.2.3.9

Sie erhalten eine Liste der vorhandenen
Bedingungen. Wahlen Sie hier die Bedingung,
die Sie I6schen mdchten (hier: Bedingung 2).

3.2.3.10

Zum Léschen der Bedingung wahlen Sie
"léschen” am Ende des Bildschirms.
Bestatigen Sie dann die folgende
Sicherheitsabfrage mit "Ja".

Verknipfungen

VK Arbeitszimmer

<neue Verknipfung>

VK Terasse
VK Flur

Zurick & W% Wihlen

VK Arbeitszimmer

Arbeitszimmer
Deckenleuchte

Namen andern
Zurick W Wahlen

VK Arbeitszimmer

Bedingung 2

<neue Bedingung>
Bedingung 1

Zurick & Wahlen

Bedingung 2

Voraussetzung ...
Ausloser ...
<standard>

10schen

Zurick & W% Wihlen

Eine kurze Betatigung von "Zuriick" fihrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthdéhere Mentebene.

Durch eine lange Betéatigung von "Zuriick” erreichen Sie wieder die

Standard-Anzeige.
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Den Empféanger der Verkntipfung andern

Sie kdnnen bei einer bestehenden Verkniipfung den zugeordneten Empfanger
andern. Der neue Empfanger kann sich im selben Raum oder in einem andern
Raum befinden.

Hinweis

Um sicherzustellen, dass die Verknupfung auch nach
der Anderung einwandfrei funktioniert, muss der
neue Empfanger vom selben Typ sein wie der alte
Empfanger (z.B. Schaltaktor). Andernfalls empfielt es
sich eine neue Verknlpfung zu erstellen.

3.2.3.11

Wahlen Sie im Meni "Konfiguration -
Verknipfungen" an. Sie gelangen in die
Verknlpfungs-Liste mit allen abgelegten
Verknlpfungen.Wahlen Sie hier die Verkniipfung

aus, bei der Sie den Empfanger andern wollen
(hier: VK Arbeitszimmer).

Verkniipfungen
<neue Verknipfung>
VK Terasse
VK Flur

3.2.3.12 VK_Arbeitszimmer
Falls sich der neue Empfanger in einem anderen | Details

Raum befindet, wahlen Sie hier den Raum an grbE1t1SZ1'mE$r
(hier: Arbeitszimmer). Sie erhalten dann zunéchst CCKCHIEECIES

eine Auswahl der verfigbaren Rdume und an- | Namen andern

schlieBend die Empfénger desselben Typs (z.B.
alle Schaltaktoren).

Falls sich der neue Empfanger im selben Raum
befindet wahlen Sie direkt den alten Empféanger
an (hier: Deckenleuchte) und Sie erhalten dann
eine Auswahl der in diesem Raum verfiigbaren
Empfanger desselben Typs.

Eine kurze Betatigung von "Zurtick" fuhrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthohere Menltebene. Durch eine lange
Betatigung von "Zurtck" erreichen Sie wieder die Standard-Anzeige.
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Andern von Zeit, Voraussetzung (Sender-Zustand), Auslser (Sender)
oder auszufuhrender Aktion

Sie kénnen bei einer bestehenden Verknlipfung sowohl die Zeit, die Voraus-
setzung (Sender-Zustand), den Ausloser (Sender) als auch die auszuftihrende
Aktion andern.

3.2.3.13 Verkniipfungen
Wahlen Sie im Menii "Konfiguration - <neue Verknipfung>

Verkniipfungen" an. Sie gelangen in die B I

N . . VK T
Verknupfungs-Liste mit allen abgelegten VK F?:isse

Verknlpfungen.Wahlen Sie hier die Verknupfung
aus, bei der Sie eine Anderung vornehmen

wollen (hier: VK Arbeitszimmer).

3.2.3.14
Wahlen Sie in diesem Meni "Details".

VK Arbeitszimmer

Arbeitszimmer
Deckenleuchte

Namen andern
Zurick W Wahlen

3.2.3.15 VK Arbeitszimmer
Waéhlen Sie in der Liste der vorhandenen <neue Bedingung>
Bedingungen die Bedingung an, bei der Sie fzshingug |

o L Bedingung 2
eine Anderung vornehmen wollen (hier:

Bedingung 2).

Zurick & Wahlen

3.2.3.16 Bedingung 2
Sie erhalten eine Ubersicht der aktuellen Mo bis Fr
Bedingungsdetails. Im Folgenden wird lhnen ‘g?g ;g:gg BEE
e.rllautert, welche Anderungen Sie vornehmen Voraussetzung ...
kénnen. Ausldser ...

Zurick & W Wahlen
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» Andern der Wochentage

Zum Andern der Wochentage wihlen Sie diese an (hier: Mo bis Fr) und
folgen Sie dem Dialog (vgl. auch 3.2.1.10 und 3.2.1.11).

e Andern der Start- oder Endzeit

Zum Andern der Start- bzw. Endzeit wiahlen Sie diese an und folgen Sie dem
Dialog (vgl. auch 3.2.1.13 bzw. 3.2.1.14).

» Andern oder Léschen der Voraussetzung (Sender-Zustand)

3.2.3.17 Voraussetzung
Wahlen Sie in Bildschirm 3.2.3.16 "Voraus- Flur

setzung" an. "K’::g?e’;der

Sie erhalten eine Ubersicht mit Raum, Sender- Ein

name, Bedienelement und Zustand der aktuellen | - oo ______

Zurick & W Wahlen

Wenn Sie einen neuen Sender in einem anderen Raum als Voraussetzung
festlegen wollen, wéhlen Sie den aktuellen Raum an (hier: Flur). Folgen Sie
dann dem Dialog (vgl. auch 3.2.1.19 bis 3.2.1.24).

Voraussetzung.

Wenn Sie einen neuen Sender in demselben Raum als Voraussetzung
festlegen wollen, wahlen Sie den aktuellen Sender an (hier: Wandsender).
Folgen Sie dann dem Dialog (vgl. auch 3.2.1.20 bis 3.2.1.24).

Wenn Sie bei dem aktuellen Sender nur ein anderes Bedienelement als
Voraussetzung festlegen wollen, wéhlen Sie das aktuelle Bedienelement an
(hier: Kanal 1). Folgen Sie dann dem Dialog (vgl. auch 3.2.1.23 bis 3.2.1.24).

Wenn Sie bei dem bestehenden Sender lediglich den Zustand der
Voraussetzung andern wollen, dann wéahlen Sie den aktuellen Zustand an
(hier: Ein). Folgen Sie dann dem Dialog (vgl. auch 3.2.1.24).
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3.2.3 Andern von Verknipfungen

Sie kdnnen auch die gesamte Voraussetzung l6schen. Dann ist die
Bedingung nur durch den zuvor gewéhlten Tag und die Uhrzeit bestimmt.
Wahlen Sie zum Ldschen der Voraussetzung am Ende von Bildschirm
3.2.3.17 den Menupunkt "l6schen™ an. Bestéatigen Sie dann die folgende

Sicherheitsabfrage mit "Ja".

Im Bildschirm 3.2.3.16 wird Ihnen hinter dem Begriff "Voraussetzung" durch

folgende Zeichen der Zustand angezeigt:

--- keine Voraussetzung vorhanden
... Voraussetzung vorhanden

* Andern des Ausldsers (Sender)

3.2.3.18 Ausldser
Wahlen Sie in Bildschirm 3.2.3.16 "Ausloser" Arbeitszimmer
an. Sie erhalten eine Ubersicht mit Raum, Ea”d?e;‘\?er

ana

Sendername und Bedienelementdes (T ° ~—
aktuellen Auslosers. 16schen

Zurick & W% Wihlen

Wenn Sie einen neuen Sender in einem anderen Raum als Ausléser
festlegen wollen, wahlen Sie den aktuellen Raum an (hier: Arbeitszimmer).
Folgen Sie dann dem Dialog (vgl. auch 3.2.1.29 bis 3.2.1.33).

Wenn Sie einen neuen Sender in demselben Raum als Ausldser festlegen
wollen, wéahlen Sie den aktuellen Sender an (hier: Handsender). Folgen Sie
dann dem Dialog (vgl. auch 3.2.1.30 bis 3.2.1.33)

Wenn Sie bei dem aktuellen Sender nur ein anderes Bedienelement als
Ausloser festlegen wollen, wahlen Sie das aktuelle Bedienelement an (hier:
Kanal Al). Folgen Sie dann dem Dialog (vgl. 3.2.1.32 bis 3.2.1.30).

Sie kdnnen auch den gesamten Ausloser I6schen. Dann wird die Aktion im
Empfanger direkt durch die Voraussetzung bewirkt.

Waéhlen Sie zum Ldschen des Auslésers am Ende von Bildschirm 3.2.3.18
den Menupunkt "léschen” an. Bestatigen Sie dann die folgende
Sicherheitsabfrage mit "Ja".

Im Bildschirm 3.2.3.16 wird Ihnen hinter dem Begriff "Ausléser" durch
folgende Zeichen der Zustand angezeigt:

--- kein Ausléser vorhanden

... Ausldser vorhanden

- 160 -

3.2.3 Andern von Verknipfungen

e Andern der auszufiithrenden Aktion

3.2.3.19

Ist als Ausloser ein Prasenzmelder oder
Wachter ausgewahlt, so kénnen Sie die
auszuftihrende Aktion andern. Wahlen Sie die
aktuelle Aktion (hier: Ein) an und Sie erhalten
eine Auswabhlliste von alternativen Aktionen.

3.2.3.20

Ist als Ausltser ein anderer Sender ausgewahlt
so entfallt die Aktionsauswabhl, da die jeweils
betéatigte Funktion ausgefuhrt wird (z.B. kurzer
Tastendruck = Schalten).

In der Detailtbersicht ist dies durch "<standard>
kenntlich gemacht.

Bedingung 2
Voraussetzung ...
Ausldser

Tdéschen

Zurick & W Wahlen

Bedingung 2
Voraussetzung ...
Ausloéser ...

16schen

Zurick & W% Wihlen
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3.2.4 Loschen von VerknUpfungen

3.2.4 Loschen von Verkniupfungen

Sie kdnnen eine komplette Verknupfung l6schen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

3.24.1

Wabhlen Sie im Menii "Konfiguration -
Verknipfungen" an. Sie gelangen in die
Verknipfungs-Liste mit allen abgelegten
Verknlpfungen.Wahlen Sie hier die Verkniipfung
aus, die Sie I16schen mochten (hier: VK
Arbeitszimmer).

3.2.4.2
Wahlen Sie am Ende des MenUs "l6schen".

3.243

Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit "Ja"
um das Programm zu l6schen. "Nein" fuhrt Sie
zurlick zum vorherigen Bildschirm.

Verknipfungen

<neue VerkniUpfung>

VK Terasse
VK Flur

Zurick & W% Wihlen

VK Arbeitszimmer

VK Arbeitszimmer

Arbeitszimmer
Deckenleuchte
Namen andern
16schen

Zurick & W Wahlen

VK Arbeitszimmer

Méchten Sie diesen
Eintrag wirklich
16schen?

Nein NE]

Eine kurze Betatigung von "Zuriick" fuhrt Sie jeweils auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthohere Mentebene. Durch eine lange
Betatigung von "Zurtick" erreichen Sie wieder die Standard-Anzeige.
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3.3 Arbeiten mit Lichtszenen

Alle im HM 1801 abgelegten Funk-Empfanger kénnen in 5 Lichtszenen
eingebunden werden.

Lichtaktoren (Dimm- und Schaltaktoren) kann ein bestimmtes Helligkeits-
niveau (z.B. 70 %) oder ein Schaltzustand (z.B. Ein) fur eine Lichtszene
zugewiesen werden.

Jalousieaktoren kann eine Endlagenposition (ganz oben bzw. ganz unten)
fur eine Lichtszene zugewiesen werden.

Die Lichtszenen kdnnen sowohl fur alle RAume als auch raumweise getrennt
gespeichert und aufgerufen werden. Weiterhin kdnnen die Lichtszenen
komplett oder getrennt nach Lichtaktoren (Dimm- und Schaltaktoren) bzw.
Jalousieaktoren gespeichert und aufgerufen werden.

Anwendungsbeispiel:

Im Wohnzimmer haben Sie eine dimmbare Deckenleuchte und eine
dimmbare Leseleuchte. Weiterhin sind zwei Jalousien verfuigbar (Jalousie
Nord und Sud).

Zum Fernsehen soll die Deckenleuchte auf ca. 50 % Helligkeit und die Lese-
leuchte auf ca. 30 % Helligkeit eingestellt sein. Weiterhin soll die Jalousie Sud
abgefahren sein, wahrend die Jalousie Nord noch aufgefahren ist.

Sie kdnnen diese Einstellungen komplett oder getrennt nach Licht und
Jalousie in einer Lichtszene im HM 1801 abspeichern und bei Bedarf wieder
aufrufen oder auch andern.
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3.3 Arbeiten mit Lichtszenen

Zusatzlich stehen raumweise noch die Lichtszenen "Alles-Ein" und "Alles-
Aus" zur Verfugung. Diese Szenen sind fur Ihre Beleuchtung so vorbelegt, das
beim Aufrufen alle Lichtaktoren (Schalt- und Dimmaktoren) eines Raumes
ein- bzw. ausgeschaltet werden. Sie kdnnen bei Bedarf geandert werden.

Sowohl die 5 Lichtszenen als auch "Alles-Ein" und "Alles- Aus" kénnen fur
Jalousieaktoren nur mit den Endlagenpositionen (ganz oben bzw. ganz

unten) belegt werden.

o

Hinweis:

Die uber den HM 1801 abgespeicherten bzw.
aufgerufenen Werte fur die Lichtszenen 1-5 und die
Alles-Ein- bzw. Alles-Aus-Funktion sind identisch mit
den von einem anderen Funk-Sender (z.B. Handsender)
aufgerufenen bzw. abgespeicherten Werten.
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3.3.1 Speichern und Andern von Lichtszenen

Sie kdnnen sowohl eine Lichtszenen als auch ,Alles-Ein“ oder ,Alles-Aus*
komplett oder raumweise getrennt Ihren Vorstellungen entsprechend andern
und speichern. Weiterhin kénnen Sie auch nur die Einstellungen flr
Lichtaktoren oder flir Jalousieaktoren &ndern und speichern.

o

o

Hinweis Jalousie

Bei Jalousieaktoren kénnen nur die Endlagen der Jalousie
(ganz oben, ganz unten) in Lichtszenen gespeichert
werden. Wenn sich wahrend des Speicherns einer Licht-
szene die Jalousie nicht in einer Endlage oder auf dem
Weg dorthin befindet, wird diese Jalousie nicht in der
Lichtszene gespeichert.

Hinweis Funk-Schaltaktor Up

Falls in Ihrem Funk-System ein Funk-Schaltaktor Up
eingesetzt ist, der nicht mit mindestens R2 gekenn-
zeichnet ist (siehe Druckbild), beachten Sie bitte
folgende Besonderheit:

Erfolgt das Abspeichern von Lichtszenen bei diesem
Schaltaktor tber den HM 1801, so wird hierbei immer
der Wert "Aus" abgespeichert.

Um den Wert "Ein" fur die Lichtszene zu hinterlegen,
speichern Sie diese Uber einen anderen Funk-Sender
ab (z.B. Funk-Handsender). Lesen Sie dazu die ent-
sprechende Bedienungsanleitung des Funk-Senders.
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3.3.1 Speichern und Andern von Lichtszenen

Vorgehensweise

Stellen Sie zunachst in dem gewiinschten Bereich (Raum oder alle Raume)
Ihre Lichtszene fir Lichtaktoren und/oder Jalousieaktoren ihren Bedurfnissen

entsprechend ein.

3.3.1.1
Wabhlen Sie im Menii "Konfiguration -
Lichtszene speichern” an.

3.3.1.2

Es folgt eine Liste mit den verfligbaren Raumen.
Wabhlen Sie hier den Raum, in dem Sie eine
Lichtszene @ndern und speichern wollen. Bei
der Auswahl "Zentralfunktion" kénnen Sie eine
raumuibergreifende Lichtszene &ndern und
speichern.

3.3.13

Wabhlen Sie jetzt aus, ob Sie die Lichtszene fur
alle Aktoren oder nur fur die Licht- oder
Jalousieaktoren andern und speichern wollen.

3.3.1.4

Wahlen Sie abschlielRend die Lichtszene, die
Sie speichern mdchten. Es stehen die Licht-
szenen 1-5, Alles-Ein und Alles-Aus zur
Verflgung.

Konfiguration

Programme
Simulation
Verknupfungen
Lichtszene speichern
System

Zuriick & W Wihlen

Raum

Wohnzimmer
Arbeitszimmer
Schlafzimmer
Flur
Zentralfunktion

Zurick & W% Wihlen

Empfanger-Typen

Licht
Jalousie
alle

Zurick & W Wahlen

Lichtszene wahlen

Lichtszene
Lichtszene
Lichtszene
Lichtszene
Lichtszene

abhwN =

Zuriick & W Wihlen
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3.3.15

Bevor die Lichtszene gespeichert wird, sollten
Sie sich nochmals vergewissern, dass die
betroffenen Aktoren wie gewiinscht eingestellt
sind. Bestatigen Sie dann mit "OKk".

Lichtszene wahlen

Bitte vergewissern
Sie sich, dass die
Aktoren wie gewlinscht
eingestellt sind.

Zurick Ok

Es ertont ein kurzer Signalton und die Lichtszene wird gespeichert und Sie
gelangen wieder zurtick zum Bildschirm 3.3.1.3 um weitere Lichtszenen in
dem gewadhlten Bereich &ndern und speichern zu kénnen.

Andernfalls fUhrt Sie eine kurze Betatigung von "Zuriick" auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthéhere Menltebene. Durch eine lange
Betatigung von "Zurlick" erreichen Sie wieder die Standard-Anzeige.
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3.3.2 Aufrufen von Lichtszenen

3.3.2 Aufrufen von Lichtszenen

Sie kdnnen alle gespeicherten Lichtszenen (einschlieRlich Alles-Ein und
Alles-Aus) raumweise getrennt nach Licht und Jalousie direkt Giber das

Meni oder per Kurzwahl tiber die Zifferntasten des Tastenfeldes aufrufen.

Aufrufen von Lichtszenen tber das Menu

Um Lichtszenen uber das Menu aufzurufen, wahlen Sie zunachst im Menii

"Automatik - Lichtszenen" an.

3.3.2.1

Es folgt eine Liste mit den verfiigbaren
Raumen. Wahlen Sie hier den Raum, in dem
Sie eine Lichtszene aufrufen wollen. Wahlen
Sie "Zentralfunktion" wenn Sie eine raum-
Ubergreifende Lichtszene aufrufen wollen.

3.3.2.2

Wabhlen Sie jetzt aus, ob Sie die Lichtszene fur
alle Aktoren oder nur fur die Licht- oder
Jalousieaktoren aufrufen mochten.

3.3.2.3

Wahlen Sie abschlieRend die Lichtszene, die
Sie aufrufen méchten. Es stehen die Lichtszenen
1-5, Alles-Ein und Alles-Aus zur Verfligung.

Raum

Wohnzimmer
Arbeitszimmer
Schlafzimmer
Flur
Zentralfunktion

Zurick & W% Wihlen

Empfanger-Typen

Licht
Jalousie
alle

Zurick & W Wahlen

Lichtszene wahlen

Lichtszene
Lichtszene
Lichtszene
Lichtszene
Lichtszene

a s ON =

Zurick & W Wahlen
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Die Lichtszene wird aufgerufen und Sie gelangen wieder zurtick zum
Bildschirm 3.3.2.2 um weitere Lichtszenen in dem gewahlten Bereich
aufrufen zu kénnen.

Andernfalls fUhrt Sie eine kurze Betatigung von "Zuriick" auf den vorherigen
Bildschirm, bzw. auf die nachsthéhere Menltebene. Durch eine lange
Betatigung von "Zurlick" erreichen Sie wieder die Standard-Anzeige.

Aufrufen von Lichtszenen per Kurzwahl

Oft bendtigte Lichtszenen kénnen Sie einer der Zifferntasten 0-9 des
Tastenfeldes (3) frei zuweisen um sie dann per Kurzwahl direkt aufzurufen.

3.3.24 Lichtszene wahlen
Um eine Lichtszene einer Zifferntaste Lichtszene 1
zuzuweisen, markieren Sie zunachst die Lichtszene 2
Lichtszene gemal den Bildschirmen 3.3.2.1

. _ . o Lichtszene 4
bis 3.3.2.3 an (hier: Lichtszene 3). Betétigen Lichtszene 5

Sie dann die gewtinschte Zifferntaste so lange
(ca. 1 s) bis ein kurzer Ton erklingt.

Die Zuweisung ist damit abgeschlossen.

Zum Aufrufen der Lichtszene per Kurzwahl muss der HM 1801 den
Standard-Bildschirm (siehe Ausklappseite) anzeigen. Betatigen Sie dann
kurz die gewiinschte Zifferntaste um die Lichtszene aufzurufen.
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4.0 Manueller Betrieb 4.0 Manueller Betrieb

4.0 Manueller Betrieb 4.0.4 Dimmaktor
In Abhangigkeit des zuvor gewahlten Empfanger- | Schalten
Sie kdnnen einen gelernten Funk-Empfanger unabhéngig von ablaufenden Typs (hier: Dimmaktor) erscheinen die moglichen | Dimmen
Programmen Uber das Meni oder direkt per Kurzwahl tiber die Zifferntasten Aktionen. Wahlen Sie hier die gewiinschte Aktion LlEareg g
des Tastenfeldes ansteuern. Hierbei kdnnen Sie dem Empfanger eine Aktion aus. Im Folgenden sind die Bedeutungen aller
zuweisen. hier moglichen Aktionen und deren Zuweisung  [FAUFIEE 7 & TERREN

zu den Empféanger-Typen aufgelistet.
Ansteuern von Empfangern tber das Meni

Zum Ansteuern eines gelernten Funk-Empfangers tber das Menu wéahlen

Sie zunachst im Meni "Aktionen" an. Bedeutung der Aktionen

4.0.1 Raum

- Hinweis:
Im néachsten Bildschirm sind die Rdume aufge- °”Z"""er Falls Sie fiir einen Empfanger eine Sonderfunktion
listet, in den?n sich installierte Funk-Empfanger ¢ -ooc a o vorsehen, kann es nach Ausfiihrung der hier
befmdgn. Wahlen Sie hier _c_ien Raum aus, in Flur beschriebenen Aktion noch zur Ausfiihrung einer
dem Sie einen Funk-Empfanger ansteuern Zentralfunktion Sonderfunktion kommen.

wollen (hier: Arbeitszimmer). Um raumiiber-
greifend Empfanger des gleichen Typs anzu-
sprechen, wahlen Sie "Zentralfunktion".

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel 5.4 "Sonderfunktionen”
in dieser Bedienungsanleitung.

40.2 . . . . - Schalten (nur bei: Schalt- und Dimmaktoren)

Es folgt eine Liste mit den in dem ausgewahlten  [RRELILELSEeLS _

Raum installierten Empfanger-Typen. Wahlen ?::i;ﬁ:‘;:for Einschalten / Ausschalten

Sie hier den Empféanger-Typ, den Sie ansteuern | j2qousieaktor Der gewahlte Empfanger wird ein- bzw. ausgeschaltet.
wollen (hier Dimmaktor). Die Auswahl "alle" alle

ermdglicht direkt das Aufrufen der Kommen- /
Gehen Funktion.

4.0.3 Dimmaktor
Wahlen Sie nun den gewiinschten Empfanger alle Dimmer & Schalter
aus der Liste aus. Bei Dimm-, Schalt- oder 218 T el

. ! . Leseleuchte
Tastaktoren wird lhnen auch immer eine
Auswahl "alle Dimmer & Schalter" angeboten.

Zurick & W Wahlen
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4.0 Manueller Betrieb

4.0 Manueller Betrieb

Dimmen (nur bei: Dimmaktoren)

Dimmstufe

Der Dimmaktor kann auf eine bestimmte
Dimmstufe gedimmt werden. Stellen Sie hier
die Dimmstufe direkt mit der Zahlen-Tastatur
oder mit" A" und " ¥" ein.

Bei der ersten Betatigung von "Ok" wird die
Dimmstufe zur Visualisierung an dem zuge-
ordneten Empfanger eingestellt.

Bei der zweiten Betéatigung von "OKk" wird die
Dimmstufe Ubernommen und der Bildschirm
verlassen. "Zurtck" fihrt Sie zum vorherigen
Bildschirm.

Tasten (nur bei: Tastaktoren)

Betatigen

Dimmaktor

Bitte wahlen Sie den
gewlnschten Wert.

Zurick A W Ok

Bei dem gewahlten Tastaktor wird ein Tastimpuls ausgelést.

Jalousie (nur bei: Jalousieaktoren)

Endposition - oben / unten

Die gewahlte Jalousie wird in die obere bzw. untere Endposition gefahren.

Fahren - Position

Die gewahlte Jalousie kann in eine bestimmte
Position gefahren werden, wenn die Jalousie-
fahrzeit zuvor definiert wurde. Lesen Sie
hierzu auch das Kapitel 2.3 "Einstellen der
Jalousielaufzeit" in dieser Bedienungsanleitung.
0 % entspricht hierbei "ganz oben" und 100 %
entspricht "ganz unten”. Stellen Sie hier die
Jalousieposition direkt mit der Zahlen-Tastatur
oder mit" A" und " ¥" ein.

Jalousieaktor

Bitte wahlen Sie den
gewlnschten Wert.

Zurick A W Ok

Bei der ersten Betatigung von "Ok" wird die Position zur Visualisierung
angefahren. Bei der zweiten Betatigung von "Ok" wird die Position

Ubernommen und der Bildschirm verlassen.

"Zurick" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Anwesenheit (nur bei: Alle)

Gehen
Es werden die letzten Helligkeitswerte der Beleuchtung und Endpositionen
der Jalousie gespeichert. Danach wird Alles-Aus gesendet.

Kommen

In Abhangigkeit der definierten Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion) des
Funk-Empfangers sind 3 verschiedene Reaktionen maglich:

- Verzégerung: 0 min; Aktion: <keine Funktion>
Der vor dem Gehen gespeicherte Wert wird beim Kommen wieder
hergestellt. Beachten Sie hierzu auch den Hinweis im Kapitel 5.4.

- Verzbgerung: 0 min; Aktion: definiert
Beim Kommen wird die definierte Aktion ausgeftihrt.

- Verzbgerung: > 0 min; Aktion: definiert
Zunachst wird der vor dem Gehen gespeicherte Wert beim Kommen
wieder hergestellt. Nach Ablauf der Verzégerungszeit wird dann die
definierte Aktion ausgefihrt.

Lesen Sie hierzu auch das Kapitel 5.2 "Die Kommen-/ Gehen-Funktion" in

dieser Bedienungsanleitung.

Lichtregelung (nur bei: Schalt- und Dimmaktoren)

Lichtregelung ein /aus

Falls in dem gewahlten Empféanger ein Funk-Prasenzmelder eingelernt ist,
kann hier die Lichtregelung aktiviert bzw. deaktiviert werden. Jede andere
vom HM 1801 gesendete Aktion deaktiviert eine aktive Lichtregelung.

Luxwert ibernehmen

Falls in dem gewahlten Empféanger ein Funk-Prasenzmelder eingelernt ist,
kann der aktuelle Helligkeitswert als Helligkeits-Sollwert (Luxwert) fir die
Lichtregelung im Aktor abgelegt werden.
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4.0 Manueller Betrieb

Ansteuern von Empfangern per Kurzwahl

Oft bendtigte Aktionen kdnnen Sie einer der Zifferntasten 0-9 des Tasten-
feldes (3) frei zuweisen um sie dann per Kurzwabhl direkt aufzurufen. Die
beiden folgenden Aktionen kénnen nicht per Kurzwahl aktiviert werden, da
sie jeweils einen prozentualen Wert benétigen:

- Dimmen - Dimmstufe

- Jalousie - fahren - Position

Um eine Aktion einer Zifferntaste zuzuweisen, wahlen Sie zunéchst die
Aktion gemaf den Bildschirmen 4.0.1 bis 4.0.4 aus und markieren diese.
Betatigen Sie dann die gewtinschte Zifferntaste so lange (ca. 1 s) bis ein
kurzer Ton erklingt.

Die Zuweisung ist damit abgeschlossen.

Zum Aufrufen der Aktion per Kurzwahl muss der HM 1801 den Standard-
Bildschirm (siehe Ausklappseite) anzeigen. Betatigen Sie dann kurz die
gewtinschte Zifferntaste um die Aktion auszufihren.

Hinweis:

Unabhéngig von dem HM 1801 kénnen Sie ihre
Funk-Empféanger auch direkt tber Funk-Sender
ansteuern. Voraussetzung hierfir ist, dass die Sender
zuvor in die entsprechenden Empfénger eingelernt

wurden (lesen Sie dazu die Bedienungsanleitung des
jeweiligen Produkts).

5.0 Komfort-Funktionen

5.0 Komfort-Funktionen

Neben dem Automatik- und dem Manuellen Betrieb beinhaltet der HM 1801
noch weitere Funktionen und Besonderheiten, die lhnen den Alltag
erleichtern. Hierzu gehoren:

5.1 Arbeiten mit Kurznachrichten

5.2 Die Kommen-/ Gehen-Funktion

5.3 Die Mastertaste

5.4. Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion)

5.1 Arbeiten mit Kurznachrichten

Der HM 1801 bietet Ihnen die Moglichkeit eine Kurznachricht abzulegen. Die
Kurznachricht kann ca. 250 Zeichen umfassen.

Liegt eine Kurznachricht vor, so wird Ihnen das in der Standard-Anzeige
durch das Kurznachricht-Symbol (15) dargestellt. Liegt keine Nachricht vor,
ist das Symbol nicht vorhanden.

17:22 Sonntag 5 ()

h O

> Berker t<|-us
RT HM 1801

Funk-Zentrale

20,5 °C

Abb. 5.a: Kurznachricht-Symbol
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Erstellen einer Kurznachricht Andern bzw. Léschen einer Kurznachricht

Um eine bestehende Kurznachricht zu [6schen bzw. zu &ndern wahlen Sie
im Hauptmenut "Kurznachricht" an.

Damit Sie eine neue Kurznachricht erstellen kénnen, muss der Kurznachricht-
speicher des HM 1801 leer sein. Liegt also noch eine alte Kurznachricht vor,
so mussen Sie diese zunachst Iéschen (siehe: Léschen einer
Kurznachricht). 5.1.5

Die Kurznachricht wird dargestellt. Mit "Weiter"
erhalten Sie ein Menui zum Andern bzw. Léschen

Kurznachricht

Gehe einkaufen,

51.1 Hauptmenii . S bi 17:00 Uh
P ; der Nachricht. "Zurtck" fiihrt Sie wieder zum tnoum e "
Wahlen Sie im Hauptmen( "Kurznachricht" an. | Gehen v : wieder zuriick
"Zuriick" fihrt Sie wieder in die Standard- SO Menu. i _
Anzei Automatik Zurick Weiter
nzeige. Konfiguration
Kurznachricht
Zurick & W% Wihlen
51.6 Kurznachricht
Waéhlen Sie "andern" um die Nachricht zu andern

T16schen

bearbeiten. Wahlen Sie "léschen” und
bestatigen Sie die folgende Sicherheits-
abfrage mit "Ja" zum Ldschen der Nachricht.
"Zurlck" fihrt Sie wieder zum Meni.

5.1.2 Kurznachricht
Falls der Kurznachrichten-Speicher leer ist, neue Nachricht
kénnen Sie nun "neue Nachricht" anwahlen.
Andernfalls missen Sie zunachst die alte
Nachricht I6schen (siehe: Loschen einer

Zurick & W Wihlen

Bedienungsanleitung

Kurznachricht). "Zurtick” fihrt Sie zum
vorherigen Bildschirm.

5.1.3
In diesem Bildschirm kénnen Sie nun eine

Zurick Wahlen

Kurznachricht
Gehe einkauf_

Hinweis:

Die Mastertaste (9) kann wahlweise mit dem Kurz-
nachricht-Menul oder mit der Kommen-/ Gehen-

Bedienungsanleitung

Funktion belegt werden.

Dies ermdglicht Ihnen einen direkten Zugriff Uber die
Mastertaste auf die jeweilige Funktion. Lesen Sie
dazu das Kapitel 5.3 "Die Mastertaste" in dieser
Bedienungsanleitung.

Kurznachricht eingeben. Zur Texteingabe
lesen Sie das Kapitel "1.3.3 Eingeben von
Text". Bestatigen Sie mit "Ok".

"Zuriick" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm. Zurlick  <- Abc Ok

514 Kurznachricht
Sie gelangen in ein Menii zum Andern oder |andern

Léschen der erstellten Nachricht. Lesen Sie | 'oSchen

dazu "Andern bzw. Léschen einer Kurznachricht".
Mit "Zurlck" bestatigen Sie die erstellte
Nachricht und kehren zuriick ins Mendi.

Zurick & W% Wihlen
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5.2 Die Kommen-/ Gehen-Funktion

Durch Aktivierung der Gehen-Funktion werden die letzten Helligkeitswerte
der Beleuchtung und die Endpositionen der Jalousie gespeichert. Danach
sendet der HM 1801 Alles-Aus.

Die Kommen-Funktion fuhrt in Abhangigkeit der jeweils vordefinierten
Sonderfunktionen (siehe Kapitel 5.4) zu folgenden Reaktionen:

® Verzogerung: 0 min; Aktion: <keine Funktion>

Der vor dem Gehen gespeicherte Wert wird beim Kommen wieder
hergestellt.

@ Verzogerung: 0 min; Aktion: definiert

Beim Kommen wird die definierte Aktion ausgefihrt.

® Verzogerung: > 0 min; Aktion: definiert

Zunachst wird der vor dem Gehen gespeicherte Wert beim Kommen
wieder hergestellt. Nach Ablauf der Verzégerungszeit wird dann die
definierte Aktion ausgefiihrt.

Technischer Hinweis Funk-Schaltaktor Up
m Falls in lThrem Funk-System ein Funk-Schaltaktor Up
eingesetzt ist, der nicht mit mindestens R2 gekenn-

zeichnet ist (siehe Druckbild), beachten Sie bitte
folgende Besonderheit:

Dieser Schaltaktor speichert beim Aufruf der Gehen-
Funktion immer den Zustand "Aus" ab.

Entsprechend wirde dieser Schaltaktor bei der Sonder-
funktions-Einstellung ® beim Aufruf der Kommen-
Funktion ausgeschaltet bleiben.

Falls Sie hierbei den Zustand "Ein" bevorzugen, empfiehlt
es sich die Sonderfunktions-Einstellung @ mit

Verzdgerung = 0 min; Aktion: Ein

zu wahlen. Entsprechend schaltet der Schaltaktor dann
bei Aktivierung der Kommen-Funktion immer ein.

-178 -
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Der aktuelle Status des HM 1801 wird Ihnen im Display durch Symbol (16)
dargestellt:

@ Anwesend

'H‘[ Abwesend

Wenn Sie ein Programm als Anwesenheitssimulation ausgewahlt haben (vgl.

Kap 3.1.5) wird dieses Programm beim ,"Gehen" aktiviert. Die Schaltzeiten
werden dann per Zufall um + 15 Minuten variiert.

Alle anderen aktivierten Programme werden unabhéangig von der Kommen-/
Gehen-Funktion ausgefihrt.

5.2.1 Kurznachricht

Wabhlen Sie im Hauptmenti "Gehen" an, wenn Sie | andern

Ihr Haus verlassen. Die entsprechende Funktion | '9schen
wird ausgefihrt und in der Standard-Anzeige
erscheint dann das Abwesend-Symbol und der

Meni Punkt wechselt automatisch auf "Kommen".  [AURNEE S & ERIEERT

Wabhlen Sie entsprechend "Kommen" an, wenn
Sie wieder anwesend sind.

Hinweise

Die Mastertaste (9) kann wahlweise mit der
Kommen-/ Gehen-Funktion oder dem Kurznachricht-
Mentu belegt werden.

Dies ermdglicht Ihnen einen direkten Zugriff Uber die

Mastertaste auf die jeweilige Funktion. Lesen Sie
dazu das Kapitel 5.3 "Die Mastertaste".

Die Kommen-/ Gehen-Funktion kann auch Gber einen

Sender aufgerufen werden. Lesen Sie dazu das
Kapitel 3.2 "Arbeiten mit Verkniipfungen".
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5.3 Die Mastertaste

5.3 Die Mastertaste

Die Mastertaste (9) kann wahlweise mit einer der folgenden Funktionen frei
belegt werden:

5.4 Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion)

5.4 Sonderfunktionen (Verzdégerung, Aktion)

Fur jeden einzelnen Funk-Empféanger kénnen Sie bei Bedarf die
Sonderfunktionen Verzégerungszeit und Aktion einstellen. Es gibt drei
verschiedene Einstellmdglichkeiten:

- Keine Funktion
Die Mastertaste hat keine Funktion.

- Kurznachricht

Uber die Mastertaste kann eine Kurznachricht abgerufen, erstellt,
geandert oder geldscht werden. Lesen Sie dazu auch das Kapitel 5.1

"Arbeiten mit Kurznachrichten".

- Kommen-/ Gehen Funktion

Uber die Mastertaste kann wechselweise die Kommen- bzw. die Gehen-
Funktion aktiviert werden. Lesen Sie dazu auch das Kapitel 5.2 "Die

Kommen-/ Gehen-Funktion".

5.3.1

Um die Mastertaste mit einer Funktion zu
belegen, wahlen Sie im Men "Konfiguration -
System - Mastertaste”.

"Zurlck" fihrt Sie jeweils auf die nachst-
héhere Menlebene.

5.3.2

Sie erhalten eine Ubersicht der méglichen
Funktionen fur die Mastertaste. Setzen Sie
hier die Markierung auf die Funktion, die Sie
direkt uber die Mastertaste aktivieren wollen
und bestétigen Sie die Auswahl mit "Wahlen".
Die Funktion ist gewahlt, der Bildschirm
springt auf die nachsthéhere Ebene.

System

Mastertaste
Beleuchtung
Kontrast

Zeitformat
Uhrzeit einstellen

Mastertaste

keine Funktion
Kommen/Gehen
Kurznachricht

Zuriick W Wahlen
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® Verzogerung: 0 min; Aktion: <keine Funktion>

Dies ist die Voreinstellung fiir jeden Empfanger, d.h. der zugehérige
Empfanger fuhrt keine Sonderfunktionen aus. Beim Aufruf der Kommen-
Funktion wird der vor dem Gehen gespeicherte Wert wieder hergestellt.

Verzdgerung: 0 min; Aktion: definiert

Bei Aktivierung der Kommen-Funktion fiihrt der zugehdrige Empfanger
unmittelbar die hier definierte Aktion aus.

Beispiel: Schaltaktor; Verzégerung: 0 min; Aktion: Ein
= Bei Aktivierung der Kommen-Funktion schaltet der Schaltaktor ein.

Verzdgerung: > 0 min; Aktion: definiert

Der zugehdrige Empféanger fiihrt beim Empfang eines erlernten Funk-
Telegramms des HM 1801 zunachst die dadurch bewirkte Aktion aus.
Nach der definierten Verzdgerungszeit fihrt er dann die hier unter
Sonderfunktionen definierte Aktion aus.

Beispiel: Schaltaktor; Verzégerung: 1 min; Aktion: Aus
Weiterhin ist eine Verknupfung fur diesen Schaltaktor definiert, wobei als
Ausldser ein Funk-Wachter den Empfanger einschalten soll.

= Der Schaltaktor schaltet beim Empfang eines Wachter Telegramms tber
den HM 1801 zun&chst ein und nach Ablauf von 1 min wieder aus.

= Bei Aktivierung der Kommen-Funktion wird im Schaltaktor zun&chst der
vor dem Gehen gespeicherte Wert hergestellt. Nach Ablauf der Ver-
zbgerungszeit von 1 min schaltet er dann aus.
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5.4 Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion)

Technischer Hinweis Funk-Schaltaktor Up

Falls in lhrem Funk-System ein Funk-Schaltaktor Up
eingesetzt ist, der nicht mit mindestens R2 gekenn-
zeichnet ist (siehe Druckbild), beachten Sie bitte
folgende Besonderheit:

Dieser Schaltaktor speichert beim Aufruf der Gehen-
Funktion oder beim Speichern einer Lichtszene uber
den HM 1801 immer den Zustand "Aus" ab.

Entsprechend wirde dieser Schaltaktor bei der Sonder-
funktions-Einstellung © beim Aufruf der Kommen-
Funktion ausgeschaltet bleiben.

Falls Sie hierbei den Zustand "Ein" bevorzugen, empfiehlt
es sich die Sonderfunktions-Einstellung , mit

Verzdgerung = 0 min; Aktion: Ein
zu wahlen. Entsprechend schaltet der Schaltaktor dann
bei Aktivierung der Kommen-Funktion immer ein.

Erfolgt das Abspeichern von Lichtszenen bei diesem
Schaltaktor tiber den HM 1801, so wird hierbei immer
der Wert "Aus" abgespeichert. Um den Wert "Ein" fur
die Lichtszene zu hinterlegen speichern Sie diese
Uber einen anderen Funk-Sender ab (z.B. Funk-
Handsender).
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5.4 Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion)

Einstellung von Verzégerungszeit und Aktion fur einen Empfanger

Um fir einen bestimmten Empfanger die Verzégerungszeit und die Aktion

einzustellen, wahlen Sie im Menii ,Konfiguration - Komponenten - Ubersicht

an.

5.4.1

Wabhlen Sie hier den Raum in dem sich der
gewtlinschte Empfanger befindet (hier:
Arbeitszimmer).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

5.4.2
Wabhlen Sie in dem Menl "Empfanger".
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

5.4.3

Sie erhalten eine Liste mit Empfanger-Typen.
Oberhalb der Linie "---" befinden sich die in
dem gewahlten Raum tatséchlich verfigbaren
Sender-Typen. Unterhalb der Linie sind alle
weiteren Sender-Typen aufgelistet.

Wahlen Sie oberhalb der Linie den Sender-
Typ, bei dem Sie die Verzdégerungszeit und
Aktion einstellen wollen (hier: Schaltaktor).
"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

5.4.4

Sie erhalten eine Liste mit den im gewéhlten
Raum verfligbaren Schaltaktoren. Wahlen Sie
den Schaltaktor aus bei dem Sie die Verzdger-
ungszeit und Aktion einstellen wollen (hier: SA
Schreibtisch).

"Zurlck" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm.

Raum
Wohnzimmer
Schlafzimmer
Flur

Zurick & W% Wihlen

Arbeitszimmer
Namen andern
Sender

Empfanger

Zurick & W Wahlen

Empfanger-Typen
Dimmaktor

Schaltaktor

Tastaktor
Jalousieaktor

Zurick & W Wahlen

Schaltaktor
<neuer Empfanger>

SA Schreibtisch

SA Eingang

Zurick & W Wihlen
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5.4 Sonderfunktionen (Verzégerung, Aktion)

545 SA Schreibtisch
Wahlen Sie hier "Sonderfunktionen" an. Namen &andern
"Zurtick" fihrt Sie zum vorherigen Bildschirm. Raum zuordnen

Sonderfunktionen

16schen

Zurick & W Wihlen

5.4.6 SA Schreibtisch
Wahlen Sie "Verzégerung" an um eine Verzogerung:
Verzdgerungszeit zwischen 0 und 240 min on

(Schrittweite 1 min) einzustellen.

Wabhlen Sie "Aktion" an um dem gewahlten
Empfanger eine Aktion zuzuweisen. Zurick
Mit "Zurlck" werden die eingestellten Werte
Ubernommen.

<keine Funktion>

Lesehinweis Aktionen

Die Bedeutung der einzelnen Aktionen ist in dieser
Bedienungsanleitung im Kapitel 3.1.1 "Erstellen von
zeitgesteuerten Programmen” ab Seite 113 erlautert

AL

- 184 -

6.0 Projektsicherung

6.0 Projektsicherung

Dem HM 1801 Handbuch liegt eine HM 1801 Mastercard zur
Projektsicherung bei.

Auf der Karte kénnen alle kundenrelevanten Projektdaten eines Projektes
gespeichert werden und von dort bei Bedarf auch wieder geladen werden.

Die HM 1801 Mastercard wird von dem HM 1801 automatisch erkannt wenn
er die Standard-Anzeige anzeigt. Die Karte wird mit dem Chip zuerst geman
Abb. 6.a in den Chipkartenleser (4) eingeschoben.

Abb. 6.a: Einfihren der HM 1801 Mastercard

Hinweis

Gehort die eingelegte HM 1801 Mastercard nicht zu
Ihrem HM 1801, so erscheint ein Hinweis. Trotzdem
koénnen Sie nach Bestatigung Projektdaten von dieser
Karte laden oder auf diese Karte speichern.
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6.1 Projekt sichern

6.1 Projekt sichern

Um die aktuellen Projektdaten zu sichern fihren Sie die HM 1801
Mastercard gemaf Kapitel 6.0 in den Chipkartenleser ein.

6.1.1

Nach Erkennen der Karte wechselt der
HM 1801 automatisch in das Mastercard
Meni. Wahlen Sie hier "Projekt sichern”.
"Zurtck" fihrt Sie wieder zum Standard
Bildschirm.

6.1.2

Falls Sie die aktuellen Projektdaten sichern
wollen, bestatigen Sie mit "Ja".

Hinweis:

Eventuell vorhandene Projektdaten auf der
HM 1801 Mastercard werden tberschrieben.

Mastercard
Information

Projekt sichern

Projekt Taden

Zurick & W% Wihlen

Mastercard

Moéchten Sie Ihr
Projekt auf diese
Mastercard sichern?

Nein NE}

Nach dem erfolgreichen Sichern kehrt der HM 1801 zurtick ins Meni und
Sie kdnnen die HM 1801 Mastercard wieder entnehmen.

6.2 Projekt laden
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6.2 Projekt laden

Um die aktuellen Projektdaten von einer HM 1801 Mastercard wieder zu
laden fihren Sie die Karte gemalf3 Kapitel 6.0 in den Chipkartenleser ein.

6.2.1

Nach Erkennen der Karte wechselt der
HM 1801 automatisch in das Mastercard
Meni. Wahlen Sie hier "Projekt laden".
"Zurtck" fihrt Sie wieder zum Standard
Bildschirm.

6.2.2

Falls Sie die Projektdaten von der eingelegten
Karte laden wollen, bestatigen Sie mit "Ja".
Hinweis:

Eventuell vorhandene Projektdaten in dem
HM 1801 werden uberschrieben.

Mastercard
Information
Projekt sichern

Projekt laden

Zurick &

Wahlen

Mastercard
Mochten Sie Ihr
Projekt von dieser
Mastercard wieder
herstellen?

Nein NE}

Nach dem erfolgreichen Laden kehrt der HM 1801 zuriick ins Meni und Sie
kénnen die HM 1801 Mastercard wieder entnehmen
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7.0 Sender-Diagnose

7.0 Sender-Diagnose

Ihr HM 1801 bietet die Mdglichkeit den Raum, Namen und Batterie-zustand
der eingelernten Sender zur Diagnose zu visualisieren.

7.0.1

Wabhlen Sie im Menii "Konfiguration -
Komponenten - Sender-Test" an.
"Zurlck" fuhrt Sie jeweils auf die
nachsthdhere Menlebene.

7.0.2

Ldsen Sie nun ein Funk-Telegramm eines
eingelernten Funk-Senders aus. "Zurtick" fuhrt
Sie auf den vorherigen Bildschirm.

7.0.3
Falls der Funk-Sender eingelernt ist, zeigt
Ihnen der HM 1801 folgende Daten des Funk-
Senders an:

- Raum

- Sender-Typ

- Sender-Namen

- Batteriezustand

Komponenten
Ubersicht
neuer Sender
neuer Empfanger
Sender-Test

Zurick & Wahlen

Sender-Test

Bitte 16sen Sie ein
Funk-Telegramm aus.

Sender-Test
Flur
Wandsender
WS Flur
Bitte erneuern Sie

die Batterie!

Falls der Batteriezustand noch gut ist, erscheint keine Batteriezustands-

Meldung.
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Anhang A - Stérungsbehebung und Hilfe im Problemfall

A) Storungsbehebung und Hilfe im Problemfall

Ubersicht

a)
b)
c)
d)
e)

f)

)

Steckersymbol (20) blinkt -

Batteriesymbol (21) blinkt oder istan b

Tastatur lasst sich nicht bedienen (==

PIN fur die Zugangssperre des Konfigurationsmenis vergessen
Ein erstelltes Programm funktioniert nicht

Beim Aufruf von Lichtszenen bzw. der Kommen-Funktion bleibt ein
Schaltaktor Up immer ausgeschaltet, obwohl ein anderer Helligkeitswert
abgespeichert sein misste.

Nach Betéatigung von Alles-Aus oder Ausldsen der Gehen-Funktion
schalten ein oder mehrere Aktoren wieder ein.

Eine Verknipfung reagiert nicht

Verknuipfungen reagieren nicht auf einen batteriebetriebenen Sender
(z.B. Hand- oder Wandsender)

Es treten Zeitverzdgerungen zwischen der Betatigung des Senders und
dem tatsachlichen Ausfuhren der Aktion im Aktor (Empfanger) auf.

Das Display ist zu dunkel bzw. zu hell
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a)

b)

c)

d)

e)

Steckersymbol (20) blinkt 1=

Die 230 V Spannungsversorgung ist gestdrt oder unterbrochen. Priifen
Sie ob die Netzanschluss-Leitung richtig angeschlossen ist, bzw. ob die
zugehorige Sicherung in Ordnung ist.

Batteriesymbol (21) blinkt oder istan [h

Die eingelegten Batterien sind schwach (Symbol an) und sollten in Kiirze
gewechselt werden. Bei blinkendem Symbol ist ein einwandfreier Betrieb
im Falle eines Netzausfalles nicht mehr sichergestellt. Die Batterien
sollten unmittelbar gewechselt werden.

Tastatur lasst sich nicht bedienen (==

Prifen Sie ob die Tastatursperre aktiv ist. Die Tastatursperre wird lhnen
durch das Schliisselsymbol (14) in der Standard-Anzeige angezeigt. Zum
Sperren bzw. Entsperren der Tastatur betatigen Sie in der Standard-
Anzeige die -Taste ca. 1s.

PIN fur die Zugangssperre des Konfigurationsmenus vergessen

Falls Sie die PIN fiir das Konfigurationsmenl einmal vergessen haben,
kénnen Sie das Menl trotz aktiver PIN-Zugangssperre aufrufen. Legen
Sie dazu beim Menuaufruf eine gtiltige HM 1801 Mastercard im Chip-
kartenleser ein. Sie gelangen dann in das Konfigurationsmeni und
sollten umgehend die PIN @ndern bzw. auf 0 setzen.

Ein erstelltes Programm funktioniert nicht

Priifen Sie ob das Programm aktiviert ist. Lesen Sie dazu in der
Bedienungsanleitung das Kapitel 3.1.2 "Aktivieren und Deaktivieren von
Programmen".
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f)

)

h)

Beim Aufruf von Lichtszenen bzw. der Kommen-Funktion bleibt ein
Schaltaktor Up immer ausgeschaltet, obwohl ein anderer Helligkeits-
wert abgespeichert sein misste.

Lichtszene: Beachten Sie den Hinweis zum Funk-Schaltaktor Up im
Kapitel 3.3.1 "Speichern und Andern von Lichtszenen" in der Bedienungs-
anleitung.

Kommen-Funktion: Beachten Sie den Hinweis zum Funk-Schaltaktor Up
im Kapitel 5.2 "Die Kommen-/ Gehen-Funktion" in der Bedienungsanleitung.

Nach Betatigung von Alles-Aus oder Auslésen der Gehen Funktion
schalten ein oder mehrere Aktoren wieder ein.

Falls Sie dieses nicht wiinschen (z.B. als Notbeleuchtung) prifen Sie die
zugeordneten Sonderfunktionen bei den betroffenen Aktoren. Lesen Sie
dazu das Kapitel 5.4. "Sonderfunktionen" der Bedienungsanleitung. Ist
bei diesen Aktoren eine Verzdgerungszeit eingestellt ist und eine Aktion
(z.B. Einschalten) definiert, stellen Sie bei Verzégerung "0 min" und bei
Aktion "<keine Funktion>" ein.

Eine Verknupfung reagiert nicht

Priifen Sie ob die Verknlpfung aktiviert ist. Lesen Sie dazu in der
Bedienungsanleitung das Kapitel 3.2.2 "Aktivieren und Deaktivieren von
Verknipfungen". Prufen Sie weiterhin ob die definierte Zeit (Tag und
Uhrzeit), sowie eine eventuell vorgegebene Voraussetzung erflllt sind.

Verknipfungen reagieren nicht auf einen batteriebetriebenen
Sender (z.B. Hand- oder Wandsender)

Prifen Sie zunéchst die Losungsmadglichkeiten unter (h). Prifen Sie dann
den Batteriezustand der Sender-Batterien indem Sie eine Sender-
Diagnose durchfiihren. Lesen Sie dazu in der Bedienungsanleitung das
Kapitel 7.0 "Sender-Diagnose”.

Anhang A - Stérungsbehebung und Hilfe im Problemfall

j) Estreten Zeitverzdgerungen zwischen der Betatigung des Senders

und dem tatsachlichen Ausfihren der Aktion im Aktor (Empfanger)
auf.

Falls zur Reichweitenverbesserung in lhrer Funk-Installation ein externer
Signalverstarker eingesetzt ist, muss dieser im HM 1801 auch angemeldet
sein. Dadurch kann es zu Zeitverzégerungen kommen. Ist kein externer
Signalverstarker eingesetzt, darf auch kein externer Signalverstarker im
HM 1801 angemeldet sein. Lesen Sie dazu in der Bedienungsanleitung
auch die Kapitel 2.2 und 4.0 "Signalverstarker-Funktionen".

k) Das Display ist zu dunkel bzw. zu hell

Andern Sie den Kontrast im Menii "Konfiguration - System - Kontrast".
Weiterhin kann der Kontrast immer durch gleichzeitiges Driicken der
-Taste und der Funktionstaste 2 fur starkeren Kontrast und der
Funktionstaste 3 flr schwacheren Kontrast eingestellt werden.

Hauptmen
Kommen
Aktionen
Automatik
Konfiguration
Kurznachricht

O O OO
1 2 3 4

Abb. Al: Funktionstasten 2 und 3
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Anhang B - Serien- und Versionsnummern Anhang C - Technische Daten

B) Serien- und Versionsnummern C) Technische Daten
Im Men( finden Sie unter "Konfiguration - System - Information” die Serien- Nennspannung: AC 230V ~, 50/60 Hz
und Versionsnummern lhres HM 1801. ) )
Batterien: 5 x Micro, AAA15V, LR 03
Notieren Sie die Nummern hier, damit Sie diese im Servicefall verfigbar )
haben: Umgebungstemperatur: 0 bis +40 °C
Lager-/ Transporttemperatur: -12 bis + 65 °C
Sendefrequenz: 433,42 MHz, ASK
Sendereichweite: max. 100 m (im Freifeld)
% *
. Software-Klasse: A
Schutzklasse: I
2 : * * Schutzart: IP 20
- T T T T Abmessungen (Hx B x T) 220 x 140 x 50 mm

Technische Anderungen vorbehalten!

Hinweis:
In dem grau markierten Bereich _ befindet sich die
Software-Versionsnummer.
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Anhang D - Gewahrleistung

D) Gewahrleistung

Wir leisten Gewahr im Rahmen der gesetzlichen Bestimmungen.

Bitte schicken Sie das Geréat portofrei mit einer Fehlerbeschreibung an
unsere zentrale Kundendienststelle:

Berker GmbH & Co. KG
Abt. Service Center
Klagebach 38

D-58579 Schalksmihle
Telefon: 02355/905-0
Telefax: 02355/905-111

c € Das (€ -Zeichen ist ein Freiverkehrszeichen,
das sich ausschlieBlich an die Behérde wendet
und keine Zusicherung von Eigenschaften beinhaltet.
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Berker Schalter und Systeme

Mehr Informationen unter: Berker GmbH & Co. KG
Postfach 1160, 58567 Schalksmuhle/Germany
Telefon +49 (0) 23 55/905-0, Telefax +49 (0) 23 55/905-111

www.berker.de





